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1.1 Latar Belakang Masalah

memiliki cabang baru yang bahka

Teknologi tersebut bemama Augmented Reality (AR). Prinsipnya secara
umum menurut Ronald T. Azuma( 1997:2) masih sama dengan virtual reality,
yuitu bersifat interaktif, immersion (membenamkan/memasukkan), realtime,

dan objek virtual biasanya berbentuk 3 dimensi, Namun kebalikan dari virfual



reality yang menggabungkan objek nyata(user) kedalam lingkungan virtual,
augmented reality menggabungkan objekvirtual padalingkungan nyata.
Kelebihan utama dari Augmented reality dibandingkan Virtual reality
adalah pengembangannya yang lebih mudah dan murah (Kauffman.2002:4).

Media informasi di CV. SOEQFOOD INDONUSA masih kurang
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Profil schagai media
disampaikan dapat diterima dengan jelas dan beda denpan yang lain (unik)?

1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunannya ini penulis akan membatasi pembahasannya:



Penelitian ini berpusat pada pembuatan company profile CV.
SOLOFOOD INDONUSA berbasis multimedia flash Augmented
Reality dengan Flartoolkit.

Obyek hanya meliputi 3 jenis kue.

Hardware yang digunakan adal

Sebagai sarana untuk memudahkan masyarakat agar lebih mengetahui
tentang perusahaan ini.

Membangun citra perusahaan menjadi lebih baik.

Memperoleh gelar sarjana computer (S.Kom),



1.0 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini meliputi beberapa bab. yang akan
diuraikan sebagai berikut:
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