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| orang dengan orang yang lain mempunyai selem jenis game yan
mya gaine petualangan yang diminati banyak orang, karena adiny
miuk menghadapi tantanan tersebut,
dasarkan hal tersebut. penulis ingin membuat sehy th game d igan nama

permainan fabirin sudah banyak digunakan dan sangat familiar bagi para penikmat
game. Selain itu dengan adanya permaianan labirin tersebul, diharapkan bisa
memberikan sebuah alternatif pilihan game dengan genre petualangan ( adventure

) dan dapat digunakan sebagai media hiburzn oleh pecinta game. Sesuai dengan



topik yang dipaparkan di atas, maka dalam Tugas Akhir ini penulis mengambil
Judul “ PEMBUATAN GAME DODAN MENGGUNKAN GAME MAKER =

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang divraikon distas, maka dapat diambil

2. Menghasilkan g
petualangun.
1.5 Manfaat

Adapun manfaat dari tugas akhir ini adalah untuk menambah pengetahuan dan
pengalamen bagi mahasiswa di dalam membuat game dan memberikon suatu



1.6 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudsh dalam penulisan tugas akhir, maka penulis akan
menggunakan acuan dari sistem penulisan tugas akhir sebagai berikut :
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Pada bab ini n

sarnn yang mungkin diperfukan kepada peneliti yang akan
datang.



1.7 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

No | Kegiatan Februan 2013 Maret 2013 April 2013
|nm (v o jmimw i jm|mjfiv
[ Pengumpulan
Data
2 Penelitiém
3 Pemneangnn
Game
4 Pembuutan
Gume
5 | Uji Coba
Gome
6 | Penyusunan
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