BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Foto merupakan benda yang familisebagi kita sejak ditemukannya kamera
pertama kali oleh Alexander Waloott pe

mengabadikasi hal-hal yang pentin
yang biasa
muman, Dari berhagai macam foto yang kits ambil, kita mengerti
dapat menyimpan gambar. simbol. huruf dan angka

digital dissmping menggunakan kamera digital. Citra digital memiliki kelebihan
pada kecepatan dan kemudahan dalam memprosesnyn. Salah satu kemudahan dari
citra digital adalsh kita dapat membuat atau mengaksesnya kapan saja dan dimana
saja sefama kita memiliki peralatan dan aplikasi yang dibutuhkan. Aplikasi yang



digunakan untuk menampikan citra digital biasa discbut sebagai fmage
Fiewer. Terkadang saxt melakukan zeom i mengunakan fmage Fiewer terjadi
penurunan kualitas pada citra digital. Penurunan kualitas gambar pada citra digital
tersebut disebabkan karena ketidakmampuan citea digital dalam  memproduksi
pivel pada titk dimana zoom @ dilakuk

sistem operasi untuk mengoperasikannya. Sistem operasi mobile yang popufar
sekarang ini adalah Google Android dan Apple i0S. Kedua produk tersebut terus
bersaing melakukan inovasi dan berbagai strategi untuk menguasi pasar
smartphone platform,



Berdasarkan laporan survei pengunaan smariphone di Negara U.S, (United State
of America) yang bersumber dari comScore, memperlihatkan bahwa Google
Android menguasai pasar smartphone plagiorm pada Februari 2012 sebesar 50.1%
mengalahkan pesmngannya Apple 108 yang saat itu sebesar 30.2% dan tetap

menguasai pasar pada akhir Mei 2012 sebesan 50.

meminimalisasikan pernurunan kualitas pada citra digital?”

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkun rumusan masalah diatas. dibuat suatu batasan masalah untuk
mencegah pembahasan yang melebar dari masalah yang ditentukan. Batasan
masalah pada skripsi ini adalah :



. Aplikasi ini dibuat mengunakan bahasa pemrograman Java untuk
Android Platform.
2. Untuk penggunaon metode interpolasi membahas tentang algoritma
Nearest Neighhor interpalation dan Bilinear intevpolation,
1.4 Tujuan Penelitian
berikut:

Bagl Masyars & 90T
a Aplikasi Mulvimedio yang mudah, praktis, dan efisien.
b. Aplikasi diperoleh secara gratis tanpa harus membayar.



3. Bagl Pembaca
Dapat digunakan sebagai contoh / referensi dalam penyelesaian

pr.8 Metode Analisis Data
Tahap analisis yang penulis gunakan meliputi :



i

Teknik Analisis PIECES
Teknik analisis PIECES digunaksn untuk mengidentifikasikan
ekonomi, control, efisiensi dan layanan. Yang dikenal dengan

sehutan PIECES ‘Pﬂ:f‘ﬂ‘ e fqﬁ:.rmnﬁun. Ecomomic, Contral,

melengkap (dengan analsis sstern) yang merangkai kembali bagian
— bagian komponen menjadi sistem yang lenghap, sebuah sistem
yang diperbaiki. Hal ini melibatkan penambahan, penghapusan, dan
perubahan — perubahan bagian relatif pada sistem awal(aslinya).



Perancangan Interfice
Perancongan Interface adalah untuk mengetahui seperti apa
antarmuka pengguna dari sustu sistem ketika perangkat funak

yang diharapkan. Tujuan testing adalah merancang suatu tes yang
dapat menemukan kesalahan — kesalahan yang berbeda secam

sistematis, testing dilakukan dalam wakiu dan ussha minimum

mungkin sehingga hasil yang dicapai pada testing yang berhasil yaitu



telah sesuai dengan reguirement dan spesifikasi yang dibuat dengan
memperhatikan kehandalan dan kualitas perangkat lunak yang telah
dibuat.

1.7 Sistematika Penulisan




BAB YV PENUTUP

Bab ini menyajikan kesimpulan penelitisn serta saran-saran untuk
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