BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Game yang 1 - dibu ._ ini Fast Delivery Chicken
Express, karena melihat perkembangan game puzzle yang monoton vaitu
mencocokan gambar,menyusun gambar Sehingga dalam penelitian ini akan dibuat
game puzzle yang berbeda.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas moka dapat diromuskan

masalah yaitu bagaimana merancang dan membual Game Fast Dedivery Chicken
Express dengan Adobe Flash C837

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalsh menghasilkan aplikasi game Fuast
Delivery Chicken Express Aplikasi game yang dapat memberikan permainan yang
menarik dan menghibur,



sehingga disukai oleh semua kalangan masyarakat dan tentunya diharapkan dapat
memberikan kontribusi positif.

5. Pengujian (Tesainmg
6. Distribusi (Distributioning)



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang akan digunakan adalah sebagai berikut :

BAB1 PENDAHULUAN

Memuat secara garis besar berbagai hal yang akan dibahas pada

bab selanjutnya, meliputis

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini mengutarakan tentang implementas: dari game yang akan
dibuat. Mencakup cara pembuatan, tampilan, kinerja dan uji coba,

hasil serta pembahasan,



BABY PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diberikan
bermanfaat,
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