didapatkan pada ujicoba Aplikasi
Pembelajaran Alat Musik Gamelan terhadap siswa SDN Maguwoharjo 1, dengan

¢. Jumlah siswa pada saat dilakukan ujicoba dikelas 4B sebanyak 37 siswa.
d. Berikut data hasil kuisioner vang didapatkan pada sant ujicoba Aplikasi

Pembelajoran Alat Musik Gamelan :



Data Hasil Kuisioner Kelas 4B

F¥arena isi materi yang telah
diringkas dan tampilan yang membuat siswa tertark untuk mendengarkan
penjelasan guru.

2. Aplikasi ini menggunakin menu - menu navigasi yang sederhana sehingga
stswa tidak mengalami kesulitan dalam menggunakan aplikasi.



el

3. Dengan adanya gamelan interaktif dalam aplikasi mi dapat membantu
siswd berinteraksi secara langsung tentang alit musitk pamelsn dan

merangsang minat belajar siswa.

3.2 Saran
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