BAR I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini mengalami

menarik minal belajar siswa karena dapat diakses dengan mudsh lewat media

pembelajaran berbasis multimedia.

Oleh Karena itu, kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung datam dunia
informasi mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang penulis dapatkan
semaksimal mungkin untuk mencoba membuat “PEMBUATAN MEDIA



PEMBELAJARAN ALAT MUSIK GAMELAN BERBASIS MULTIMEDIA

D SPN MAGUWOHARFO 1™

musik gamelan beserta pengertian, Video gending, dan Gamelan
interaktif. Pembuatan aplikasi ini menggunakan Adobe Flash CS3, Adobe

Photoshop CS3. Adobe Soundbooth CS3. CorelDRAW X3, Xilisoft

Video Converter Ulimate. Inno Setup 5.



3. Tempal penelitian di SDN Maguwoharjo 1.

1.4 Tujuan Penelitian
I. Menghasilkan Media Pembelgjoran Alat musik gamelan Berbasis

BAB1  :PENDAHULUAN
Pada bab mi menguraikan mengenai latar belakang masalah,
perumusan masalah, botasan masalah, maksud dan tujuan serta
sistematika penulisan.



BABIl :LANDASANTEORI

Bab ini membahas mengenai teori dosar temtang MEDIA
PEMBELAJARAN  ALAT MUSIK GAMELAN BERBASIS
MULTIMEDILA dan penjelasan mengenai software yang digunakan




Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

No Rencana Februan Maret 2013 April 2013 Mei
Kegiatan 2013 2013
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Laporan
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