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INTISARI 
 

Dengan semakin berkembangnya ilmu pengetahuan teknologi yang 

banyak memberikan perubahan dalam berbagai aspek, menginspirasi untuk 

membuat pengembangan media persentasi bagi penyuluhan petani oleh penyuluh-

penyuluh pertanian pada Badan Ketahanan Pangan dan Penyuluhan Pertanian 

Kabupaten Bengkalis, Riau . 

Pengembangan ini dijadikan sebagai tugas akhir yang bertujuan untuk 

merancang suatu aplikasi multimedia berbentuk persentasi sebagai media 

penyuluhan untuk petani. Aplikasi ini akan dikembangkan menggunakan software 

Adobe Flash CS3. 

Dengan adanya media persentasi tersebut membantu penyuluh dalam 

menyampaikan materi dan petani pun bisa lebih mudah memahami serta 

menyerap materi yang disampaikan oleh penyuluh pertanian. 

 

Kata Kunci: Penyuluhan Pertanian, Media Persentasi, Multimedia 
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ABSTRACT 
 

With the development of science technology provides many changes in 

various aspects, inspired to make a presentation to the development of media 

education by extension-farmer agricultural extension on the Badan Ketahanan 

Pangan dan Penyuluhan Pertanian Kabupaten Bengkalis, Riau . 

This development made the final project that aims to design a multimedia 

application form as a percentage of media outreach for farmers. This application 

will be developed using Adobe Flash CS3 software. 

With the percentage of the media in presenting the material helps 

educators and farmers can more easily understand and absorb the material 

presented by the extension. 

 

Keywords: Agricultural Extension, Media Presentation, Multimedia 
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