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INTISARI 

 

 Perkembangan dunia film saat ini telah memasuki babak baru. Dimana 

sekarang bukan lagi sebagai komoditas industri, melainkan menjadi sebuah 

produk budaya. Pembuatan sebuah film, apalagi untuk keperluan industri memang 

bukan sebuah perjudian yang murah. Biaya yang tinggi dan SDM yang tidak 

sedikit, mutlak dibutuhkan dalam pembuatan sebuah film. Untuk itu kami 

mencoba melakukan pembuktian dengan mengalokasikan dana terbatas untuk 

pembuatan sebuah film Independent. Kami ingin membuktikan, apakah dengan 

dana yang seminimal mungkin dan hanya mengandalkan sebuah kreativitas, dapat 

menghasilkan sebuah film yang bagus. 

 Kami sengaja mengalokasikan dana yang minimal untuk produksi film 

indie “Super Human” ini. Dengan mengandalkan kreativitas yang tinggi, dan 

penggunaan peralatan yang mudah ditemukan, kami memproduksi film ini. Dari 

mulai penggunaan kamera DSLR milik pribadi, peralatan syuting yang terbuat 

dari barang-barang yang mudah ditemukan sehari-hari, hingga lokasi syuting yang 

mudah dijangkau. Semuanya kami buat sedemikian mungkin agar mudah di buat. 

Maka dari itu, kami mengandalkan teknologi CGI untuk memaksimalkan tampilan 

visual dari film tersebut.  

 Hasil akhir dari film sendiri ternyata memang tidak sesempurna jika 

menggunakan dana yang lebih besar, seperti terutama dalam pembuatan 

Environment menggunakan CGI sepenuhnya, tidak sebaik jika dilakukan di lokasi 

yang nyata. Walaupun gambar visual terbilang cukup bagus, namun tetap tidak 

bisa dipungkiri bahwa adegan nyata tidak bisa sepenuhnya dapat digantikan 

dengan Teknologi CGI dan jalan cerita yang baik memegang peranan penting 

dalam sebuah film. 

 

Kata kunci: Film indie, Animasi, Obyek 3D, Spesial efek, Film 
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ABSTRACT 

The progressing of the film industry has now entered a new phase. Where 

now no longer a commodity industry, it became a cultural product. Making of a 

film, especially for the product of industry is definitely not a cheap gambling. 

High cost and human resources is absolutely necessary in making a film. For that 

we are trying to prove to allocate limited funds to the making of a Independent 

movie. We want to prove, whether the funds are minimal and we just rely on a 

creativity, can produce a good film.  

 We deliberately allocate minimal funding for indie film production 

"SUPER HUMAN" this. By relying on high creativity, and use of equipment that is 

easy to find, we are producing the film. Using of private property DSLR cameras, 

filming equipment made from items easily found everyday, until the set is easy to 

reach. Everything we've made so might be easy to make. Therefore, we rely on 

CGI technology to maximize the visual appearance of the film. 

 The final result of the film itself is not as perfect as it turns out if we use 

more funds, as especially in the makin of Environment by using fully CGI, not as if 

it is done in a real location. Although the visual is quite good, but still can not be 

denied that the real scene can not be fully replaced with CGI technology and a 

good storyline plays an important role in a movie. 

 

Keywords: Indie movie, Animation, 3D Object,Special effect, Movie 
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