BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

klip musik dengan menggunakan teknik Match Movie masih sangat jarang
digunakan di industri musik global khususnya di industn musik tanah air. Penulis

melihat pembuatan video klip musik dengan teknik Match Movie akan menarik
perhatian para pencinta musik, dengan demikian penulis mencoba menerapkan



teknik match movie dalam pembuatan video klip * WANITA KHAYALAN "
yang di nyanyikan oleh Randy.

Penulis yang merupakan teman dekat dari Randy mencoba mengangkat
harapan Randy dengan membuat video Klip musik dan laporsn penelitian menjadi
gan dan pembuatan Video Clip
gan Teknik Match Movie

Dilihat dari ruang lingkup, Multimedia mempunyai arti yang huss
khususnya pembuatan video klip. Disini penulis akan membatasi masalah
pembuatan video klip musik dengan teknik Match Movie yakni penggabungan
video hasil real shoot dengan objek tiga dimensi (3D).



1.4  Tujuan Penelitian

« Sebagai syaral kelulusan program Stratn | jurusan Sistem Informasi
pada STMIK * AMIKOM " YO(

Yaitu mengumpulkan data dengan cars melakukan tanya jawab
terhadap pihak Rumah Produksi * WHITE * Entertainment tentang



dengan label rekaman.

tujuan, Manfaal penelitian, metode pengumpulan data dan sistomatika
penulisan laporan.



BAB II. LANDASAN TEORI

Bab ini akan diuraikan tentang tinjauan pustaka teori konsep dasar video,

pengertian animasi, teori tentang Match Movie, teon video dan perangkat
lunak yang di gunakan.




1.8 Jadwal Penelltian

Tabel 1.1 Jadwal penelitian

Desember Januari Februari Maret

Kegiatan 1 Jj4(1|(2|23 |41 |23 |41 |2([3|4

Identifikasi Masalah

Perancangan

Penyusunan Lapcsar

Shoating

Editing

Fendadaren
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