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INTISARI

Game Edukasi “Cooking For Child” ini merupakan game tentang cara
membuat makanan dan mengenal isi dapur. Permainan ini dikhususkan untuk
anak di atas 7 tahun yang di dalamnya juga diberikan pembelajaran tentang nama-
nama perlengkapan alat dapur, fungsi, dan bahasa Inggrisnya. Selain itu, terdapat
peraturan yang harus dilakukan sebelum, saat, dan sesudah memasak. Game ini
juga terdapat kode keamanan memasak.

Game ini dibuat untuk mela

elajar memasak, sehingga game
tinya akan membuat anak-
ooking For Child” ini
ini diharapkan dapat

1 animasi yang
. Flash pun
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ABSTRACT

Design of Education Game “Cooking for Child” is a game about the way to
cook and know about what is all about in the kitchen. This game is specialized for
kids above seven years old. This game consists lots of education such as the
names of cooking utensils and their functions, also the english name of them.
Otherwise, there is also some rules to play this game like the preparation before,
during, and after cooking. This game also includes safety cooking codes.

This game is made to educate ki ook carefully, thus this game has
themed for kids. Furthermore, wri kids enjoy this game while
] hild, is hoped can bring the

olors that can

ucation Game, Cooking, Child
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