BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
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% anak-anak lebih senang
memainkan permainan modern yang ada di PC ataupun di handphone
mereka, daripsda memainkan permainan tradisional. Anak-anak jaman
sekarang bahkan jarang yang mengenal permainan tradisional di daerah



mereka masing-masing. Permainan tradisional dianggap kuno dan tidak
ngetrend lagl. Sehingga lama-kelamaan akan ditinggalkan.

Dengan permasalaban yang seperti itu maka muncullah ide untuk
membual game (radisional dengan mengadopsi permainan dakon dengan

Sesuai dengan lingkup penelitian, adapun rumusan masalah adalah
bagaimana membuat game yang menarik dengan mengangkat tema game
tradisional yaitu Dakon menggunakan Unity 3D dan Orthelle 2D
Framework.



1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan masalsh pada penelitian ini, maka batasan
masalah yang diteliti adalsh pembuatan game tradisional Dakon. Adapun
batasan masalahnya adalah sebagai berikut :

bahasa pemrograman
ser . Unity 3D sebagai game

yarat & Tiga Jurusan Teknik
Informatiks STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh gelar
Ahli Madya Komputer (A. Md).

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelittan tersebut adalah:



l. Bagi Penulis:
a. Sebagai pengembangan ilmu yang telah diperoleh pesulis ke
kehidupan nyata,
2. Bagi STMIK Amikom Yogyakarta

b. Perancangan Game
Mencoba membangun game yang didalamnya menggunakan bahasa

pemrograman C# melalui perangkat linak MonoDevelop, Unity 3D
sebagal game engine-nyd dan Orthello 21 sebagai frameworknya.



¢, Evaluasi Game
Melakukan evaluasi terhadap hasil pembuatan game, apakah sesuai
dengan target atau tidak.

d.  Dokumentasi
Melakukan dokumentasi rencana kerja, dokumentasi desain game, dan

1si hasil kerja.

d. BAB IV PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan desain game, proses pembuatan, serta hasil
testing dan implementasinya.



e. BABV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan dari pembuatan game
tradisional Dakon dan saran untuk perbaikan sistem yang
dihasilkan untuk kedepannya.
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