BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia teknologi informasi dan komunikasi mengalami
Pﬁhm i .“ _”-'.L Hﬂmﬂgﬂ:ﬂdﬁ. Serma:

T Il'--- AT K t clupan manusia.

_. i da}rn |.ilu. sia yang temis menis

informasi tersebut. Agar
terlebih  dahula kemud: Bl dan  diolh
untukmenghasilkaninformasi akhir yang bemnilai bagi manusia. Inilah yang
melatarbelakangi munculnya system informasi yang di rancang untuk
mempermudah pekerjuan user dan semua pihak yang membutuhkan

informasi tersebut.



di perhikan untuk memperkenalkan Advertising tersebut kepada
masyarakal agar informasi yang akurat dan relevan dapat tersampaikan.
karena selama ini sebuah Company Profife Abank Irenk Creative terlalu
kuno dipakai untuk menyampaikan sumber days yang penting yaitu
informasi.

tuang lingkup pemanfaatan teknologi multimedia sangat buns sesuai
funps penunpannya Untuk memfo
' lingkup yang lebih sempit, yaitu
ng skan digunakan sebagai
media informast. promost, dan presentasi khususnya Abank Irenk
Creative.
2. Bentuk dani aplikasi multimedia adalah multimedia interaktif dan
dinamis yang di dalamnya berisi informasi tentang kenyamanan menu
tampilan yang di miliki Abank Irenk Creative.



14  Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah :
I, Membuat Aplikasi Multimedia Interaktif untuk mempermudah dalam
mempromosikan dan menyampaikan materi presentasi produk Abank

pembaca

b. Dapat membuat lebih baik dari sistem informasi yang ada
sebefummyn.



1.5.3 Manfaat bagi Abank Irenk Creatve yaitu:
a. Dengan adanya skripsi yang telah dibuat ini diharapkan dapat
mempermudah kinerja Abank Irenk Creative dalam proses
penyampaian promosi  dan  presentasi  layanan  secarn

3. Metode Pengumpulan Data
a. Pembelajaran Literatur ( Kepustakaan)
Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan buku-buku,
artikel yang dapat mendukung penulisan skripsi ini.



b. Wawancara
Dalam metode ini penulis melakukan wawancars dengan bertanya
langsung pada narasumber yang terkait, pemilik maupun pengelola

memperlancar pemahaman serta pembahasan dalam memahami alur
perancangan Multimedia Interaktif. maka pembahssan ini skan dibagi
menjdi tas b, yit:



BABI: Pendahuluan
Bab ini menguratkan menyangkut latar belakang dari filosofi
karya vang askan dibuat, rumusan masalah, batasan masalsh, tujuan

penelitian, manfaat peneclitian,metode penelitian pembuatan karya dan

BAB IV : Implementast di
Bab imi memaparkan hasil dari tahapan pembuatan karya
selama perjalanannya. Serta untuk perbandingan dengan Multimedia

Interaktif Campaw Fr_'qﬁfe_ﬂhﬂ.li lrenk Creative.



BABY : FENUTLT
Bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran yang akan di
—_—
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