BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kode Cell odaloh sebuah wirausaha yvang bergersk di bidang penjuzian

pembeli tanps  dibatasi oleh rang don waktu Dengan  didukung oleh
perkembangan teknologi informasi yung semakin canggth dan mudah didapat,
perkembangan E-Commerce  semakin bertambah dan semakin diminati.



Pada saal ini di Kode Cell sudah terdapat seperangkat komputer yang
telah terhubung ke internet. tetapi belum menggunakan fasilitas E-Commerce

tersebut. Proses penjualan terbatas pada konsumen yung datang ke toko saja. Hal

iniloh vang mendosari bahwa perlu adanya fasilitas E-Commerce yang dupat

|. Sistem ini tidak mencakup pembuatan laporan keuangan, tapi hanya
laporan pembelian Kode Cell lewat wehsite.

2. Terdapat dua level penggunaan dalam wehsite inl yaitu, adwinistrator dan
pelanggankonsumen.



3. Terdapat menu konfirmasi pembayaran untuk konsumen yang sudah
membayar.

4. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.
MySQL sebagai database, dan aplikasi pembangun lainnya yaitu Adobe

gp €53 sebagni pengolah gambar,

Joogle Chrome dan Mozila Firefox sebagai

Dreamweaver €53, Adobe Phosas)

| hmlh Ty ans i .': ndonesis

diltkukan dengan card transfer melalui rekening Bank,

secara onfine.

3. Scbagai syarat untuk menyelesaikan program studi Strata-1 Sekolah
Tinggi Manajemien Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

4. Menerapkan teknologi informasi berupa website sebagai media promosi

untuk meningkatkan penjualan pada Toke Kode Cell Sukoharjo.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Bagi Mahasiswa
I. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke

3. Bagi Kode Cell Sukoharjo
|. Sebagai sarana pendukung untuk mengenalkan UKM ini ke
masyarakat.
2. Mengoptimalkan system informasi untuk mendukung promosi dan
meningkatkan penjualan produk.



1.6 Metode Penelltlan

Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan, maka pengumpulan data yang
akurat sangat diperlukan dalam penyusunan laporan skripsi. Karena tanpa
kelengkapan dota dilapangan, suatu laporan skripsi akan mengalami hambatan,
aporan yang paling penting. Maka

Yaitu teknik pengumpulan date dengen carm mewawancarai
langsung pihak pihak yang terkait dalam penelitian ini dalam
hal ini pemilik toko dan para pembelinya.

3. Perancangan Perangkat Lunak
Yaitu metode rekayasa perangkat lunak yang dilakukan deagan carn :



1.7 Sistematika Penulls:

berguna untuk mengetahui informasi yang akan dibahas di setiap babnya, yaitu ;
Bab [ Pendahuluan



Bab ini menguraikan masalah yang berhubungan dengan
latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah.
tujuan penelitian, manfaat penclitian, metode penelitian
yang digunakan, serta sistematika penulisan

Bab ini berisi lentang kesimpulan yang  diperoleh
berdasarkan analisis terhadap sistem informasi vang telah
dibuat serta  saran-saran bagi pemanfaatan  dan
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