BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Penyajian informasi akan lebih menarik apabila ditampilkan dalam suatu
media yang dapat menggabungkan berrbagai bentuk informasi vang ada. Aplikasi
software yang dianggap cocok untuk kebutuhan ini adalah aplikasi software
multimedian yang dapat menyajikan informs yang dibutuhkan oleh pam pengguna

informasi melalui bentuk gambar, animasi, text, suora, atiu video yang mudah



dipshami oleh siapa saja. Aplikasi multimedia it sendiri diharmpkan dapat
memberikan informs secara cepal. tepal. dan menarik sehingga para pengguna
informasi dapat memilih jenis informs yang dibutuhkan.

Kurang optimalnya media promosi yong dimiliki SOUTHER INDUSTRY

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, bisa diambil mumusan masalah yaitu

“hagaimana membangun profil interaktif SOUTHER INDUSTRI agar informasi



yang disampaikan lebih lengkap dan dapat digunakan sebagai media informasi
dan promosi.”
1.3 Batasan Masalah

Pembuatan COMPANY PROFILE ini penulis memiliki beberapa batasan

ER INDUSTRI yang

akhir ini

Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Membuat media promosi SOUTHER INDUSTRI menggunakan
aplikasi multimedia.

3. Menerapkan ilmu pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti
perkuliahan di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian vang dapat dicapai :
. Bagi Penulis
Hasil penelitian ini merupskan tambshan pengetshuan dalam

menernpkan ilmu teknologi informatika khusesnya multimedia

secara langsung pada objek yang diteliti. Metode observasi di lakukan dengan
cara datang langsung ke SOUTHER INDUSTRI dan melakukan pencatatan secara
cermat atas semua objek yang sedang diteliti.



1.6.2. Metode Interview

Dilakukan dengan cara mengajukan  pertanyaan-pertanyaan  yang
berhubungan dengan SOUTHER INDUSTRI secara langsung dengan pemilik
SOTHER INDUSTRI.

1.6.3. Metode Dokumentasi

umum, konsep dasar multimedia, langkah-langkah dalam mengembangkan sistem
milltimedia, macam-macam struktor aplikisi multimedia dan sistem perangkat
lunak ( saftware yang digunakan ).



BAB 111 TINJAUAN UMUM

Bab ini menjelaskan tentang profil dan gambaran industri serta aplikasi
yang digunakan dalam pembuatan Company Profile interakif.

BAB IV PEMBAHASAN




1.8 Tabel Rencana Kegiatan

Tabel 1.1 Tabel Rencana Kegiatan
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