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INTISARI 

Optical Character Recognition (OCR) merupakan sebuah teknologi yang 

banyak digunakan dalam berbagai bidang, salah satunya yaitu pada bidang 

kesehatan dan perbankan. OCR dalam penerapannya bertujuan untuk 

mengekstrak atau mengkonversi setiap karakter/teks pada dokumen citra menjadi 

teks digital. 

Telegram Messenger merupakan aplikasi chatting yang memungkinkan 

pengguna dapat bertukar pesan, dokumen, foto, video dan sebagainya. telegram 

messenger memiliki banyak sekali fitur yang ditawarkan, salah satunya adalah 

telegram bot. telegram bot merupakan sebuah akun telegram yang dioperasikan 

oleh perangkat lunak yang dapat ditambahkan source code bahkan A.I 

didalamnya. telegram bot banyak digunakan untuk membuat aplikasi chatbot, 

manajemen grup, penerapan algoritma, game dan sebagainya. 

Oleh karena itu, dalam penelitian ini berfokus pada pembuatan platform 

dengan memanfaatkan fitur telegram bot sebagai media dalam pemanfaatan 

teknologi OCR (Optical Character Recognition) berbasis API yang diterapkan 

dan menggunakan heroku untuk hosting aplikasi OCR. Adapun hasil dari 

penelitian berupa aplikasi OCR berbasis API yang diterapkan pada telegram bot 

yang dapat diakses pada semua platform, sehingga penggunaan aplikasi dapat 

digunakan secara luas. 

Kata Kunci:    OCR, Cloudmersive OCR API, Telegram Bot, Heroku 
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ABSTRACT 

Optical Character Recognition (OCR) is a technology that is widely used 

in various fields, one of which is healthcare and banking. OCR in its application 

aims to extract or convert every character/text in an image document into digital 

text. 

Telegram Messenger is a chat application that allows users to exchange 

messages, documents, photos, videos etc. Telegram Messenger has a lot of 

features to offer, one of which is the Telegram Bot. Telegram Bot is a Telegram 

account operated by software that can add source code and even A.I (Artificial 

Intelligence) in it. Telegram Bot is widely used to create chatbot applications, 

group management, algorithm implementation, games etc. 

Therefore, in this case the research focuses on creating a platform by 

utilizing the telegram bot feature as a place for OCR (Optical Character 

Recognition) technology based on API and Heroku as a hosting for OCR 

application. The research results is a OCR application based on API that is 

applied to Telegram Bot which can be accessed on all platforms, so that 

application can be widely used. 

Keyword: OCR, Cloudmersive OCR API, Telegram Bot, Heroku 

 


	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	Daftar Lampiran
	INTISARI
	ABSTRACT

