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INTISARI 

 

Pada Penulisan Ilmiah ini, penulis membuat Aplikasi Pembayaran Biaya di 

SMK Muhammadiyah Magelang Mungkid dengan menggunakan Microsoft Visual 

Basic 6.0 dan database MySQL. Aplikasi Pembayaran Biaya diharapkan dapat 

memfasilitasi pembayaran, serta untuk mengurangi faktor kesalahan nama yang sama, 

serta keterlambatan dalam penyetoran. Salah satu solusi untuk mengatasi dengan 

merancang Aplikasi Pembayaran Biaya di SMK Muhammadiyah Mungkid Magelang 

menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 dan database MySQL. Selain aplikasi 

pembayaran SPP berguna untuk mendukung kinerja administrasi. 

Dalam pembuatan aplikasi pembayaran SPP, penulis menggunakan perangkat 

lunak Microsoft Visual Basic 6.0 dan MySQL. Software yang digunakan dalam 

pembuatan aplikasi ini menggunakan Visual Basic 6.0 Visual Basic 6.0 adalah karena 

bahasa pemrograman yang bersifat open source berarti siapapun dapat 

menggunakannya. Sementara MySQL digunakan sebagai database untuk membuat 

sumber data dan pengolahan data 

Untuk membangun data mining seperti, perangkat lunak yang diperlukan 

sebagai "Microsoft Visual Basic" dan "SQL Server" untuk membangunnya. Ada 

fungsi genap itu adalah: "Microsoft Visual Basic" sebagai aplikasi untuk desain 

program, "SQL Server" sebagai database dan sebagai server. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Microsoft Visual Basic 6.0, aplikasi pembayaran, MySQL 
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ABSTRACT 

 

 On Scientific Writing, the author makes Application Fee Payment at SMK 

Muhammadiyah Magelang Mungkid by using Microsoft Visual Basic 6.0 and MySQL 

database. Application Fee Payment is expected to facilitate payment, as well as to 

reduce the factors of error the same name, as well as delays in depositing. One 

solution to overcome by designing Application Fee Payment at SMK Muhammadiyah 

Mungkid Magelang using Microsoft Visual Basic 6.0 and MySQL database. Besides 

tuition payment application is useful to support the administrative performance. 

 In making tuition payments application, the authors use the software 

Microsoft Visual Basic 6.0 and MySQL. Software used in the manufacture of these 

applications using Visual Basic 6.0 Visual Basic 6.0 is due to a programming 

language that is open source means anyone can use it. While MySQL is used as a 

database to create data sources and data processing 

 To build data mining as it, necessary software as "Microsoft Visual Basic" 

and "SQL Server" to build it. There is function even it is: "Microsoft Visual Basic" as 

application to design program, "SQL Server" as database and as server. 

 

Keywords: Application, Microsoft Visual Basic 6.0, payments application, MySQl 
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