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merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak

lain, atau kelompok lain untuk
mendapatkan gel i endidikan, dan sepanjang
endapat yang pernah

in, kecuali yang



MOTTO

Motto :

1. You are someone in the world, but for someone you are the

world!

2. Jadi Diri tin Hidup Yang Mandiri

kenikmatan yang didapat melainkan se

cara berfikirmu, maka duniamu juga akan be
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INTISARI

Di zaman globalisasi yang semakin maju dan berkembang pada saat ini,
teknologi sangat memegang peranan penting dalam menunjang kebutuhan manusia
yang tidak ada habisnya. Untuk itu saya akan merancang sebuah Flash wedding
yang bertujuan untuk memajukan dunia informasi. Sistem media informasi yang
saya rancang adalah "Penerapan Adobe Flash Sebagai Media Informasi Undangan
Pernikahan Pada Percetakan Kidung" yang berguna untuk mempermudah pengguna
mengetahui informasi pernikahan dan bisa juga di jadikan sebuah souvenir
pernikahan

Dengan Penerapan Adobe Flash sebagai media informasi undangan
pernikahan ini diharapkan dapat mempermudah kebutuhan pengguna. Undangan
pernikahan merupakan media informasi yang digunakan untuk menyampaikan
sebuah kabar kepada seluruh, teman, maupun saudara.

Cara menjalankan Undangan ini adalah user memilih informasi mana yang user
inginkan dalam Flash wedding ini. Dengan cara user menggerakkan kursor, dan
memilih button mana yang akan di pilih. Setelah memilih button yang telah dipilih,
akan keluar informasi mana yang telah user pilih tentang informasi pernikahan
tersebut. Dengan adanya Flash Wedding ini diharapkan para pengguna layanan
media informasi undangan dapat lebih terbantu dengan segala fitur dan informasi
yang ada dalam flash wedding ini.

Kata kunci : Undangan pernikahan, Percetakan Kidung, Media Informasi, Flash
Wedding
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ABSTRACT

In era globalization increasingly developed and developing currently,
technology very holds role important in supporting human needs endless. For that [
would design a Flash wedding that aims to advance the world of information.
Information media system that I designed is "The application Adobe Flash Media
Information For Wedding Invitation Printing In Kidung" useful to facilitate users to
find out information on.marriage and can also make a wedding gift.

With the implementation of Adobe Flash as a medium wedding invitations
information is expected to facilitate the needs of the user. Wedding invitation is a

medium of information that is used to convey the news to all, friends, and relatives.
How to run this invitation is user choose what the user wants-in this wedding

Flash. That way the user moves the cursor, and a button to choose which one will
be selected. After selecting the button that has been selected, it will come out the
information which has information about the user choose the wedding. With the
Flash Wedding is expected that the media service users can be more helpful to get
an invitation with all the features and information contained in this wedding flash.

Keywords: Wedding Invitations, Printing in Kidung, Media Information, Flash
Wedding
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