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1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu dan teknologi yang berkembang dengan cepat inj turut
bt baru di era teknologi yang

ari. Komputer tidak hanya

) suddh digunakan untuk

aj fungsi komputer lebih kompeks, anlara lain se agai |
). Keberadaan internet pun sudah tidak asing lng semua

untuk memberikan
informast dan media promosi dalam bentuk aplikasi bebasis website. Website
B e mirupakan gt
sekumpulan informasi, gambar, susra, dan atau gabungan dari semuanya itu baik
yang bersifat statis maupun dinamis mengenai suatu objek yang ditujukan untuk

kalangan umum dan disebarluaskan secara global melshi joringan mternet. Objek
tersebut dapat berupa perusahaan, profil pribadi, pengetahuan, iklan, dan lain
sebagaimya.



Teguh Servis Sragen merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang
mdustri jasa perbengkelan, dimana kinerjanya memberikan layanan jasa servis
elektronik, yang spesialisasinya berhubungan dengan pompa air, kulkas, air

conditioner .

Berdnsarkan  latar belakang masalah moka diambil permasalaban dalam
penelitian. yaitu:
a) Bagaimana menganalisis website Teguh Servis Sragen 7
b) Bagaimana mendesign website Teguh Servis Sragen untuk promosi ?



¢} Bagaimana mengimplementasikan website untuk mempromosikan Teguh
Servis Sragen 7

13 Batasan Masalah

profil berisi tentang sejarah singkat :

lain serts secars umum pengguna intemel yang mencari (ips
seputar elektronik.

e. Fasilitas, fasilitas yang akan diberikan dalam web seperti chat
Yahoo Messager, peta alamat di Google Map, Fun Page di
Facebook, menu pencariar, baner, buku tamu, kalender.



3. Pembuatan website ini tidak lepas dari beberapa software yang
digunakan. Software-software tersebut antara lain ¢

a. Adobe Dreamweaver CS3 sebagai web editor,

b. Adobe Photoshop CS3 sel a i image editor.

penvebaran mformasi melalui media internet.



1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Penulis.
2. Menambah pengetahuan dalam pembuatan sistem informasi berbasis
website yang menertk don efektif khususnya dalam bidang pemasaran,

Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan secara
langsung ditempat penelitian terhadap seluruh kegiatan vang dilakukan.



2. Metode Wawancara,
Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan tanya jawab secara
langsung terhadap berbagai hal yang diperlukan dengan pihak yang
bersangkutan yang dipercaya untuk menjadi narasumber agar memperoleh

PENDAHULUAN

BABIl LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tentang teori — teor yang
mendukung  tentang  judul penelitian  dan  software  vang
digunakan dalam pembuatan aplikasi



BAB Il  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Analisis terhadap masalah yang sedang diteliti diuraikan
mi membahas tentang analisis sistem, dan perancangan sistem.
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