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INTISARI 

Film yang bergenre action ini adalah sebuah film yang menggambarkan 

seorang pemuda yang memiliki khayalan dan impian yang sangat diluar nalar. 

Banyak yang bilang bahwa hidup itu berawal dari mimpi oleh Karena itu kami ingin 

membuat sebuah film yang menunjukan bahwa Film bukan hanya sebatas hiburan 

dan tontonan belaka. 

Dengan Menggunakan Adobe After Effect Dan Adobe Premiere kami akan 

membuat film ini terlihat semakin nyata dan  film ini menjadi semakin menarik untuk 

ditonton. 

Dengan membuat film bergenre action fantasy ini diharapkan untuk para 

pelajar, anak-anak dan khalayak public untuk terus menjadikan film bukan hanya 

sebatas sebagai hiburan belaka tapi juga dibuat sebagai pelajaran atas apa yang 

diceritakan dan diperankan oleh sang talent dan pembuat film. 

Kata kunci: Action, Hiburan, Fantasy   
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ABSTRACT 

 So we will make a way the story Action or can be said as an action film Using 

adobe After effects and Adobe Premiere as where we should be to maximize the use of 

adobe after effect from the start to make blood effects, explosions, shooting, holes, 

etc. 

And with adobe premiere we will combine all of the scenes we have pictures 

we will edit and refine combine color and picture quality and sound quality by 

switching the camera to use adobe premiere, and we'll explain what to make detailed 

needed Cinematography making movies will look more real and strong staining. 

With Action Essential From Videocopilot.net and Plugin From Red Giant we 

will make great visual effect like energy ball,shadow clone, explosion and jumper 

looking so real. 

Keywords : action, cinematography, story, 

 

 


