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INTISARI

Sebuah sistem pasti sering terjadi kendala atau masalah untuk mencapai
tujuan. Dan sering kali dapat disadari bahwa masalah itu terjadi setelah sistem
yang berjalan tidak benar. Misalnya kinerja mengalami penurunan, informasi
tidak efektif, aplikasi tidak aman, -atau. pelayanan buruk. Maka adapun
permasalahan utama.yang terjadi di SMA N 2 Banjarsari yaitu setiap
pendaftaran dan penerimaan siswa baru harus mengganti brosur dan spanduk,
dalam pembuatan brosur dan spanduk anggaran yang dikeluarkan oleh SMA N 2
Banjarsari-sangat besar, sistem penyampaian informasi melalui brosur dan
spanduk belum optimal karena dalam brosur tidak mencakup semua informasi
yang ada di SMA N 2 Banjarsari.

Maka untuk dapat menyelesaikan masalah yang ada saya membuat
aplikasi multimedia” sebagai media informasi dan promosi di SMA N 2
Banjarsari. Tujuannya adalah memanfaatkan komputer sebagai media
penghubung untuk melakukan proses navigasi, interaksi, serta komunikasi dalam
mempromosikan SMA N 2 Banjarsari untuk bisa lebih dikenal oleh masyarkat
luas dalam bentuk company profile.

Pemanfaatan teknologi komputerisasi sangat luas dan penerapannya
sesual dengan masing-masing bidangnya. Pengembangan sistem yang ada
dengan melakukan promosi yang efektif melalui media informasi berbasis
multimedia.

Kata Kunci : SMA N 2 Banjarsari, Macromedia Flas CS3 dan Company Profile
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ABSTRACT

A system must have frequent problems or issues to achieve the goal. And
can often be realized that the problem occurred after the system is running. For
example the performance decline, information is not effective, the application is
not secure, or bad service. Then as for the main problems that occur in SMA N 2
Banjarsari such as every registration and admission must replace the brochures
and banners, brochures and banners in the making of the budget issued by SMA
N 2 Banjarsari, systems of delivery of information through brochures and
banners not optimal because the flyers did not include all the information on
SMA N 2 Banjarsari.

Then to be able to solve the problem | created multimedia application as
a medium of information and promotion at SMA N 2 Banjarsari. The goal is to
utilize the computer as a media liaison for the navigation, interaction, and
communication in promoting the SMA N 2 Banjarsari to be more widely
recognized by the community in the form of company profiles.

The utilization of technology computerized a very broad and its
application in accordance with each field. The development of the system that
existed with promote effective through the media of information based
multimedia.

Keywords: SMA N 2 Banjarsari, Macromedia Flas CS3 and Company Profile
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