FENDAHULUAN

ang peran penting - dalam
il teknologi - informasi
jeningkatnya kebutuhan kita
nformasi dapat diperoleh dengan capat dan hasil yang di harapk

Dalam ern multimedia sckarang ini mulai

‘company profile sebagai salah satu media

an untuk menggunakan company
profile sebagai salah satu media promosi. Karena selama ini kegiatan promosi
kesekolah-sekolah SLTP hanya melakukan presentasi sederhana (tanpa alat

SMA N 2 Banjarsari mu

pendukung) selain brosur.



Multimedia berperan dalam proses penyampaian informasi karena
dengan memanfaatkan komputer sebagai media penghubung maka untuk
melakukan proses navigasi, inferaksi, serta komunikasi tentu sangat mudah,
Berdasarkan bebarapa permasalahan yang ada, maka peneliti mengambil judul
skripsi “Membuat Aplikasi Multime

Promosl Pada SMA N 1 B




2, Cara mempromosikannya di lakukan dengan cara mempresentasikan
menggunakan proyektor secara langsung di depan siswa-siswi SMP
kelas tign.

3. Aplikasi ini adalah aplikasi multimedia interaktif dan dinamis yang di

sekolah, visi dan masi sekolah,

dan Komputer AMIKOM Yogyukarta.
3. Memenuhi syaral menyelesaikan program studi Strata | (S1) pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM

Yogyakarta.



| - Manfaat Penelitian
. Digunakan sebagai media promosi dan informasi SMA N 2 Banjarsari
pada calon siswa saat kegiatan promosi ke sekolah-sekolah SMP di

wilayah Banjarsari.

Dirmansyah selakn Wakasek kurikulum.
¢. Metode Dokumentasi



Metode pengumpulan data dengan cara mengambil data-data
dari arsip dan dokumen-dokumen yang ada pada SMA N 2




BAB II: LANDASAN TEORI

Bab i berisikan tentang tinjauan  pustaka serta sumber-sumber vang terkait
dalam memperkuat landasan teori yang mendukung terbentuknya judul serta
mendasari pembahasan secara detail. Landasan teori ini juga menerangkan
definisi-definisi yang berkaitan tentang judul yang sedang diteliti maupun
diproduksi.




LB Rencana Keglatan
Rencana kematan dari penyusunan skripsi ini adalah:
Tabel 1.1 Rencana Keglatan
NOVEMEBER DESEMEBER JANLUARI
N KEGIATAN
| 1w I nr | In | m N
1 Pengumpalin Datm
F3 T omidlisam Lap-oran
] Asbsbensi Habyl
4 Asztonai Bah 1
3 Asbsrenai Hab 111
L Asssbensi Hab IV
7 Asdspensi Hab
4 Annhsis
Kebatarhan
v Memmonngan
Sisem
1a U Cioba Program
1 Rovisi Nskaly,
Diesasn Rencangum,
Kode Frogram
12 Implememasi
Program
13 Pemudizan Akbir
Laporm
14 Pendadarmn
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