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MOTTO 

 

“Tidak ada balasan kebaikan kecuali kebaikan (pula).” 

(QS. Ar – Rahman: 60) 

 

 “Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu 

telah selesai dari sesuatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh 

urusan yang lain.” 

(QS.An Nasyr : 6-7) 

“Cara terbaik untuk keluar dari suatu persoalan adalah memecahkannya” 
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INTISARI  

 

Seiring pesatnya perkembangan kota Yogyakarta, menimbulkan pengaruh yang 
besar dalam bidang kepariwisataan. Pembangunan serta perbaikan-perbaikan fasilitas di 
setiap sudut kota Yogyakarta menjadi kota yang semakin indah, asri, serta tidak lepas 
dari  kebudayaan khas yaitu kebudayaan Jawa yang selalu menarik perhatian wisatawan, 
baik mancanegara maupun domestik. 

Sebagian besar dari mata pencaharian penduduk terdapat pada sektor 
kepariwisataan, misalnya keberadaan objek-objek wisata, dan salah satu yang akan 
dibahas dalam penelitian ini adalah souvenir atau cinderamata. Cinderamata atau 
sovenir ini merupakan barang kerajinan untuk perabot maupun hiasan pada umumnya 
berukuran kecil yang mempunyai bentuk yang beraneka ragam dan menarik yang 
digunakan sebagai hiasan sekaligus sebagai tanda kenangan akan pernah mengunjungi 
suatu daerah. Dalam proses pemasaran cinderamata ini selain melalui media dalam 
dunia nyata misalnya koran, radio, dan sebagainya, juga sangat perlu membangun 
sistem informasi pemasaran melalui media dunia maya yaitu internet karena melihat 
pesatnya perkembangan teknologi internet saat ini.  

Oleh karena hal itulah yang mendasari kami membangun sistem informasi 
berbasis web yang mempunyai kemampuan untuk memberikan informasi kepada 
pengunjung website yang dapat melihat deskripsi tentang produk secara lengkap dan 
diharapkan dapat meningkatkan penjualan produk. 

 

Kata Kunci:Basis data, informasi, internet,  
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ABSTRACT 
 

 
 
  With the rapid development of the city of Yogyakarta, causing a huge influence 
in the field of tourism. Development and improvements in facilities in every corner of 
the city of Yogyakarta is a city that is more beautiful, beautiful, and can not be 
separated from the distinctive culture of the Javanese culture has always attracted the 
attention of tourists, both foreign and domestic. 
  Most of the residents' livelihoods are on the tourism sector, such as the existence 
of sights, and one that will be addressed in this study are souvenirs or merchandise. 
This souvenir is a souvenir or craft item for furniture and decoration in general have a 
small sized form a diverse and interesting being used as decoration as well as a sign of 
remembrance will never visit an area. In the process of marketing this merchandise 
other than through the media in the real world such as newspapers, radio, and so on, 
also need to build a marketing information system through the virtual world of internet 
media since seen the rapid development of Internet technology today. 
  Because of this the underlying we build a web-based information system that has 
the ability to provide information to website visitors can view a complete description of 
the product and is expected to increase product sales. 
 
 
Keywords:database, information, internet 
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