BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Deengan

Perkembangan intemet. menyebak @ sebuah arena baru yang
lazim  disebut dengan d
kemampuan untuk berhubungan dengan individu lain anpa batasan apapun yang
menghalanginya, Inilah globalisasi yang ada pada dasamya telah terlaksana di dunia

LTSN AP

dividu memiliki hak dan

maya, wing menghubungkan  seluruh  masyarakar  digital  dalam aktivitas

kehidupannya setinp hari.



Bagl selurub aspek kehidupan manusia yvang terkena dampak bisnis internet,
sektor promosi atau periklanan merupaken sektor vang paling dibutulkan oleh para
pebisnis untuk mendapatkan informasi. Untuk pertama kalinva seluruh manusia di

afi yang sederhana sampai dengon yang cangy

i oleh orang awam saje, tetapi juga di

merumuskan masalah-masalah penting guna kesuksesan laporan nanti.
Adapun masalah-masalah penting yang perlu dirumuskan yaitu ;



I Mendesain suatuy web yeng mampu menarik perhation orang khususnya
pada masyorakal yang ingin menggunakon jasa perancany dan perencanaan
bangunan,

2. Menampilakan web site ini dengampefek dan animasi yang cocok untuk

C. Batasan Masalah
Untuk memnjags agar penelitian tentang web ini tidak meleas dan tdak

menyimpang dari pokok permasalahan, muka penulis mambatasi penelitiun ini hanya



puada dukungan web terhadap perancang. perencanuan dan supervisi bangunan yang
bersifat intern poda divisi promosi.

D. Maksod dan Tujuan Penelitian

0. Sebogai syaral Ontn
Akademi  Manajemen  Informatika  dan  Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta.

b. Menerapkan segala ilmu vang telah didupatkan selama kuliah di Akademi

Manojemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.



¢ Menumbah  wawusan  dun pengalaman  secara  langsung  melalui
perancangan suatu proyek multimedia.
4 Menerapkan teori-teori yang didapat dengan kenyataan di lapangan,
3. Bagi Akademi

atay dokumen-dokumen yang berhubungan dengan maosalah yang akan

dipecahkan.

hacn atan mmpﬂlljﬂ.ﬁl u!ip—trsip



3. Metode Wawaneara
Pengumpulan data dengan cars penclitian langsung mengajukan pertanyaan-
pertanynan yang sesumi dengan masalah yang skan dipecahkan.

Bab ini memberikan  penjelasan  tentang  pembuntan  aplikosi

multimedia din cara pengoperasian aplikasi.



BAB Y. PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran.
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