EBARB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Berkembangnys ilmu dan teknolog saat ini turut membaniu manusia dalam
memasuki abad millenium dengan berbagsi mucam bidang 1eknologi. Sebuah

konsekuensi logis dari penerapan teknologn yvang ungpul adalah terciptanya

kemajuan teknolog tersebut, khususnys didalam penyajion suatu informasi,

karena saat ini kebutuhan masyoarakat terhadap suatu informasi sangat besar.
Penvajian suatu informasi akan lebih menark apabila ditampilkan dalam
suatu media vang dapat menggabungkan berbagai benuk informasi yang ada
Salah satu pemanfaatan kemajuan teknologl dalam bidang informasi khususnya
komputer adalah Multimedia. Multimedsa dewasa ini merupakan salah satu alat

penyampaian informasi dalam bentuk gambar, snimasi, teks, suarm stau video,



yang mudah dicerna oleh sinpa saja. Muliimedic berasal dan knte Muli yang
berurti banyak, dan Media yang berani sarana atau piranti wntuk berkomonikasi,
Jadi Mudrimedie adalah samna atay piranti kemonikasi melalui lebibh dari satu
media komonikasi yang berbasis komputer untuk menyampaikan sustu Sistem
informasi.

Samt ini khususnyas Indonesia, sedang gencar-gencurnya mensosialisssikan

tentang penyokit vang sangst berbahaya yang disebabkan oleh suntu jenis hewain,

imbulkan dari penyaki

demam berdorah. Informasi oleh Dinas Kesehatan
Propinsi Daerah Istimewa Yopyakarin masih sebatas berupa pampflet. brosur,
baliho.spanduk serta kurang memaksimalkon peralatan vang sda dilingkungan
kanfor terutama bagian promosi kesehatardan pengamatan vang ada sosialisasi
vang dilakukan selama ini apabila dilekukan didalom ruangan terfutup atau
pedung honyva berupa kertas transparansi dan sedikit mengunubkan sofware aplikasi
power point, sehinga selain menyita danobanyak waktu atou kurang efisien juga

tidak menarik minat peserta vang honya diberikan selembar brosur téntang demam



berdarah setelah melihat permasalahon diatas, dan untuk mengatasi permasalahan
tersebut, penyusun membuat scbuah multimedia dalam  bentuk  “Aplikasi
multimedia dan analisis systein untuk sosialisasi demam berdarah di Dinas
Kesehatan Propinsi Dacrah Istimewa Yogyakarts™
B. Rumisan Masalah

Bagaimana membuat suatu System Informasi berbasis multimedia vang
dapat dapat mengumpulkan dots yang tersebar dan menyajikannya dalam suatu

paket  Infomasi puna  memudahkon® KomSemen ook mengunakan  sistem

efistensi wakiu,

ppunsan pelavanan kepada
masyarakat ?

3 Apakah sistem Informasi ini juga dapat memudahkan dalam menjelaskan
masing-masing definisi dan cin-ciri penderita, cara penularan, cora
pencegahan, ciri-ciri ayamuk demam berdarah, pertolongan pertama vang
harus dilakukon terhadap penderita demam berdarah, daftar penanya, serta

data penderita ditinp kecamatan kota yogyakarta dan data kabupaten vang



sangat berguna bagi kemajuan Dinas Kesehatan Dueerah  Istimewas

Yogynkara?
C. Batasan Masalah

Dilihat dan ruang lingkupnye, Multimedia mempunyai pengertian vang
sangat luas sesuai dengan fungsi dan penerapan pads masing-masing bidang vang
berbeda, Agar dalam penyusanan Skripsi ini tdak menyimpang jauh  dari

permrasalahan yvang ada, maka penyusunan tugas akhir ini, penyusun  batasi pada

. Maksud dan Tujuan

1. Imternal
Pengertian internal yang dinmaksud adalab dilihat dari sis1 penulis dalam
hal ini sebagai mahasiswa STMIK “AMIKOM” Yogyakarta adalah sebagai
bertkun:
. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke
dolam aplikesi nyvata secara praktek puna membaniu mendukung

kemampuan berakiualisasi dalam penerpan ilmu di dunia nyata.



b, Mengembangkan pola keilmuan don membuks wawssan pengetabuan
baru sesum dengan bidang teknologi informasi khususnya multimedia
vang dikaitkan dengan dunis promosi.

¢ Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang 5-1(Strata-1) STMIK
“AMIKOM™ Yogyakarta.

2. Eksternal

Bagi masyarakat yogyakara ataupun dings Kesehatan yvogyakarta pada
umumnyz, pembuatan jopik bahpsh apengandung maksud dan tujuan

suimber unfuk pemyusunan
data yaitu:

1. Metode Interview
Cara mendapatkan data dengan mengadakan wawancara langsung dengan
pihak-pihak yang terkait dengan objek penelitian.

2. Metode Observasi
Cara mendapatkan data dengan mengamati kegiatan yang dilakukan oleh
objiek peneliti.



3. Metode Kepustakaan

Mengambil beberapa referensi vang berhubungana dengan masalah yang

dibadapi.

F. Rencana Kegintan

No

WAKTU JLY | AGS | SEP | OKT | NOV | DES | JAN
TAHAP

PRASURVEI

MENGANALISIS

BABIT

ang perlumys pembuatan
jugd rumussn  masalah,
batasan masalah, maksud dan twjuan, metode pengumpuolan dats,
rencana kegiatan dan sistematika penulisan.

DASAR TEORI

Dalam bob ini akan divraiken tentang pengertion multimedia, konsep

dasar amimasi, strekiur system  informasi muliimedia,  penyajian



BAB III

BAB IV

multimedia dan software yang digunakan dalam membuat Aplikasi dan
system informasi imi.

TINJAUAN UMUM

Dalam bab ind akan divraikan sckilas mengenai “Dinas kesehatan
Daerah sumewa Yogyokartn dan Sekilas Demam Berdarah™ serta
Analysis System

PEMBAHASAN

Dalam bab ini aka
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