BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

Secara tidok di sadan, sekarang ini Indonesia telah masuk dalam era

isa di bilang cepal. Apalagi bila di

bajakan/ilfegal, karena bersifut open source dan dapat di downmload secara
gratis di internet.

User Friendiiness aton kemudahan untuk dipergunakan oleh pengpuni,
adalah isu yang menarlk dan sering muncul saat pengguna secara wmum ingin
berimigrasi dari Windows (atou sebagion diantaranyn masih Macintosh) ke



Linux. Berkaitan dengan wser friendliness, banyak pengguna komputer
mengalami kesulitan pada saat pertama kali instalasi. Kehilangan data atau
perangkat kerns yang tidak dikenuli sering kali membunt pengpuna baru
menjadi surut, Sebagni sistem operasi. Linux memiliki berbagai keunikan dan

kelebihan yang tidak dimiliki oleh siStem operasi lainnya. Dan yang paling

un diskless system ini kita dapat menggun

banyak solusi dan alterno

diamtanys adalah  efektifitas, penghematan binya dan kemudahan kerja.
Dighless komputer sudah sangmt populer dan sudah menjadi suaty kebiasaan
vang telah di kembangkan oleh sebagion dari negam maoju karens
penghematan anggaran sudah merupakon kewajiban yang tidak bisa di 1olak.



Bapi instansi pemerintall moupun swasta vang  menggunskan jaringan
komputer untuk mengelola suatu unit database, harus dipikirkan bagaimang
caranya untuk menghemat bisys semaksimal mungkin, karena animasi grafis

bukanlah yang menjudi prioritos utama. Bagi mereka yang terpenting adalsh

menggunakan pelayanan kepada masiieakat melalui kecepatan pemrosesan

1.2, Batasan Masalah
Dalam membangun sistem jaringan ofskless tentunya memiliki nuang
lingkup vang sangat luas, oleh karena it dalam penyusunan luporan Skripsi

! Diiskiess Workstation'Client Berbasis Linux, Iwan Binanto, Andi Offset Yogyakana 2003,



ini penulis hanya skan membahas tentang permasalahan sebatas perancangan
jaringan divkiess dengan Linex Termina! Server Profect iLTSP).

1.3. Metode Pengumpulan Data

jawab dengan semua pihak yang dapat memberikan ketferangan vang jelas
untuk menyelesaikan Skripsi ini.



1.3.2. Data Sekunder

Dhata sekunder adalah data atow informasi yang penulis dapat secara tidak
langsung, waitu dengan carmm  mempelajari  buku-buku  litemtur  dan  juga

mempelsjart  dokumen  serin keterangan vang didapat dari  instansi  yang

a. Untuk melihat sefauh  mana  kemampuon  mahasiswa  tersebut  dalam
menerapkan teori yang sudah didapatnya.

b. Untuk memberikan kesempotan kepada mohasiswo dalam menghadapi suatu
pekerjaan apabila telah wisuda,



Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis;
&, Mempelajari sistom pnugm dalam menunjang kontinyuites informasi.
b. Untuk memanfantkan komputer lama untuk digunakon sebagai diskless

an komputer lama apar

|ral bedalm Flﬂﬂ

keras fhardware) don sistem perangkat lunuk dsoffware) yang digunakan untuk
menunjang pembuatan sistem jaringan diskless, spesifikasi perangkat kerus yang
digunakan.



BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

Bagiun ini akan membahss tentang langkah-langkah penelitian, alat dan
bahan yang akan digunakan, paramerier yang akon di ukur, dan metode
pengukurannyi
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