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 Aja Klalen  Sholat Kang Wekel Kanggo Sangu  Akherat ع

 Janganlah selalu menggantungkan sesuatu pada orang lain ع

 Berkaryalah selagi kita masih diberi kesehatan ع

  Don’t forget to study hard ع

  No Women,  No Cry ع
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