yung efektif dan efisien kepada masvarakat Khosusnya anak muda?
2. Apakah dengsn dibangunnya situs web sebagai media informasi dan
promosi pada clothing Finale akan mampu meningkatkan citra?



1.3.  Batasan Masalah
Penulisan skripsi ini lebih difokuskan pada Membangun Situs Web
Sebagai Media Informasi dan Promosi Pada Clothing Finale, yang berisi antara

Software yang digunakan dalum pembuatan Website ini yaitu sebagai berikut
I. Apache sebagai web server.

2. Macromedia Dreamweaver MX sebagal web aditor:

3. MySQL sebagai database,



4, PHP dan HTML sebagai scriptmya.
5. Corel Draw sebagai tempat pembikinan desain.

f. Adobe Photoshop 7.0 sebagai editor gambar.

Data primer adalah data yang diperoleh secara langsung dari objek yang
diteliti, data ini diperoleh dengan metode:

L6.1.1 Metode observasi



Metode ini merupakan metode pokok pertama yang akan diterapkan
dalam menganalisis permasalahan yang ada dengan melakukan pengamatan
langsung ke Clothing Finale guna memperoleh data yang akurat yang ada dalam
proses berlangsungnya aktivitas kerja, baik kerja mesin maupun manusia dalam

BABI: PENDAHULUAN

Bab ini akan diuraikan mengenni latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalsh, tujuan dan manfast penelition, metode



BAB Il : LANDASAN TEORI
Bab ini akan divraikan tentang perkembangan internet, sejarah  dan
perkembangan web dan sistem perangkat lunak yang digunakan,
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