BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Animasi dewasa ini b g pesat seining dengan kemajuan
film lavar lebar menggunakan
/@ tajuan digunakannya

(an

Spiderman, Transfarmer, The Final Destination, 2012, dil.

Film-film animasi pun sekarang sudah banyak baik yang 2D
maupun 3D, Perkembangan dari tahun ke tahun membuat dunia animasi
bisa disejajarkan dengan film-film non animasi, film animasi tingkat tinggi

yang bisa menembus holywood semacam Toy Story, Shrek, Kumg Fu



Panda, Planet 31, Astro Boy, dil. Membuktikan bahwa film animasi
bukan hanya menjadi konsumsi anak anak, tetapi untuk semua kalangan
bisa menikmatinya,

Sayangnya di Indonesia film animasi dipandang sebelah mata. Dan
dipandang hanya tontonan untukgifiak-anak saja. Dapat kita lihat di TV-
TV lokal, yate filo animasi di fujukan dntuk anok-anak saja, padahal

sehanssmya film tersebut di tujukan un! ing déwasa, disebabkan oleh
membiat_peturbuban’ film  animasi

ﬂ di Indonesia: Sehi ang sekarang

il suka hanya sebagai penikmat film-film animasi

adi sang pencipta film animasi.

film animasi 3D yang
di tayangkan di layar lebar Indonesia. Dan baru-baru ini juga telah di
tayangkan fitm 3D Meraih Mimpi. Untuk itulsh penulis mencoba membiaat
film animasi 3D (tiga dimensi). Maka dalam penelitian dan pembuatan
sknipst ini penulis mengambil judul Perancangsn Flim Kartun 3

Dimensl “Mogl-Mogl Golng to Earth™ Dengan Fasilitas Reactor dan



Particle 3D Studie MAX Untuk Mempermudah Anlmasl. Disini

penulis membuat animasi dengan mengoptimalkan fasilitas reacror dan
perticle system, agar animasi terlihat lebih realistis, Walaupun disisi lain

Adobe Premiere Pro 2.0 walaupun penulis menggunakan soffware lain

juga dalam pembuatan provek ini.
3. Film pendek ini berdurasi sekitar [ 6 menit.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun twjuan yang ingin dicapai dalam penyusuman skripsi ini,
adalah sebagai berikut :
|. Sebogai salah satw syarat untuk menyelesaikon pendidikan program

L5 Metode Pengumpulan Data
Penelitian pembuatan sekripsi ini penulis melakukan pengumpulan

data dengan beberapa metode agar hasil sesuai vang diinginkan. Maka
pengumpulan data harus benar, akurat dan lengkap. Untuk mendapatkan



data tersebut penulis harus melakukan beberapa tahapan penelitian, yaitu
sebagai berikut :

1.5.1. Metode Study Literatur

bilan data dengan menggunakan
memanfaatkan fasilitas Internet

maka sistematika penyusunan laporan skan disajikan dalam lima bab,
uraian masing-masing bab adalah sebagai berikut:



BAB I Pendahuluan
Bab ini menguraikan tentang latar belakang, batasan masalah,
maksud dan tujuan. metode pengumpulan data, sistematika
penulisan dan jachwal pelaksanaan kegiatan.

1.7 Rencana Keglatan

Agar penyusunan skripsi yang dibuat selesai dengan lancar dan

sesusi dengan yang diharapkan maka diperlukan jadwal perencanaan
kematan. Adapun daftar perencansan kegiatan sebagai berikut:



Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

BULANI BULANII
RENCANA KEGIATAN mwlmln I TRETEES
Persiapan
Pengumpulan Data
Penyusunan Laporan

Penyempurnaan
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