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INTISARI

Industri game merupakan salah satu industri yang paling menguntungkan
dalam dunia h]xms modern. Nilai penjualan industri game pada tahun 2008
mencapai 521,33 miliar. Tingginva minat orang-orang terhadap game menjadikan
industri game berkembang sangat cepat dam memunculkan berbagai jemis game.
Termasuk jugn game purzle seperti game sokoban yang dapat dimainkan pada
perangkat mobile.

Game sokobamme:
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ABSTRACT

Gaming industry is one of the most profifable industries in the modern
business world. Game industry sales value in 2008 reached § 2133 biltion. The
high interest of the people making games gaming industry ix growing very rapidiy
ted ta different tpes of checkers game. Including a puzzfe game like sekoban
game that can be plaved an mobile devices,
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