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INTISARI

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Banyuwangi merupakan
lembaga pemerintahan yang bertugas mengelola semua sektor yang berhubungan
dengan pariwisata yang ada di Kabupaten Banyuwangi. Salah satu tugas dari
lembaga ini adalah menyediakan semua informasi pariwisata khususnya di Kabupaten
Banyuwangi. Skripsi ini bertujuan untuk membuat sebuah media layanan informasi
berbasis Sms Gateway, yang nantinya sistem ini diharapkan dapat membantu petugas
pada dinas Pariwisata Kabupaten Banyuwangi dalam menyediakan layanan
informasi, .dan membantu wisatawan dalam mendapatkan informasi wisata yang
dibutuhkan.

Aplikasi Akses Informasi Pariwisata Banyuwangi daengan Sms gateway ini
akan memberikan informasi kepada wisatawan seputar pariwisata yang ada di
kabupaten Banyuwangi, diantaranya informasi nama, lokasi, jalur tempuh dan juga
even wisata yang sedang berlangsung. Bagi petugas pada Dinas pariwisata
memudahkan dalam mengelola informasi tentang pariwisata yang ada di kabupaten
Banyuwangi.

Kata Kunci : Aplikasi Akses Informasi Pariwisata Banyuwangi daengan Sms
gateway.



ABSTRACT

Department of Culture and Tourism of Banyuwangi is the government agency
responsible for managing all sectors related to tourism in Banyuwangi. One of the
tasks of this institute is to provide all-information on tourism, especially in
Banyuwangi. This thesis is aimed to create a media-based information services Sms
Gateway, which later this system is.expected to help officers in Banyuwangi Tourism
agencies in providing information services, and help tourists in getting the necessary
tourist information.

Application Planning Access Of Banyuwangi Tourism Information Using Sms
Gateway
will-provide information to tourists about tourism in the district of Banyuwangi,
including information on name, location, travel route and also the ongoing tour
event. For officials at the Department of Tourism makes it easy to manage
information about tourism in the district of Banyuwangi.

Keywords: Application Planning Access Of Banyuwangi Tourism Information Using
Sms Gateway.
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