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Intisari 

 

Berwisata merupakan salah satu aktifitas dalam mengisi liburan dan waktu 

berkumpul bersama keluarga. Aktifitas berwisata akan nyaman apabila kita 

mengetahui wisata apa yang akan kita kunjungi dan peristiwa apa saja yang ada 

pada waktu kita liburan. Persaingan dalam era globalisasi dan kemajuan teknologi 

yang pesat menuntut suatu daerah pariwisata untuk melakukan promosi atau 

pemasaran. Internet telah memberikan dukungan yang luar biasa untuk pemberian 

informasi, dan salah satu media yang dinilai efektif untuk pemasaran. 

Dunia ini mempunyai banyak sektor pariwisata yang salah satunya yang 

telah diakui oleh penduduk dunia bahwa Pulau Bali merupakan salah satu tempat 

berwisata yang harus dikunjungi. Selain sebagai tujuan wisata Pulau Bali juga 

merupakan sasaran investasi bagi pebisnis Indonesia atau dari luar negri, oleh 

karena itu peranan informasi yang cepat dan akurat akan menghasilkan keputusan 

dan perkembangan yang cepat pula. 

Pembuatan skripsi yang berbasis web ini memilih pulau Bali sebagai 

bahan informasi pariwisata dan segmen bisnis yang akan dilakukan. Kelebihan 

dari skripsi ini adalah terletak pada penambahan fasilitas peta, RSS berita dari 

google dan prakiraan cuaca yang berkaitan dengan pulau Bali.  

 

 

Kata-kunci: Pariwisata, Era globalisasi, Pemasaran, Segmen Bisnis, Fasilitas 
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Abstract 

 

 Traveling is one of the fill activity holidays and family time together. 

Activities will travel comfortable when we know what the tour we will visit and 

what events have on our vacation time. Competition in the era of globalization 

and rapid technological progress requires a region to promote tourism or 

marketing. Internet has provided tremendous support for the provision of 

information, and one which was considered an effective medium for marketing. 

This world has a lot of the tourism sector is one which has been 

recognized by the people of the world that Bali is one of the tour must visit. 

Besides being a tourist destination Bali Island is also a target of investment for 

businessmen from Indonesia or abroad, therefore the role of information quickly 

and accurately will result in decisions and progress quickly. 

Making a web-based thesis is choosing the island as a tourism information 

and business segments that will be done. The advantages of this thesis is the 

addition of facilities located on maps, RSS news from google and weather 

associated with the island of Bali. 
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