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nbuang waktu | tenaga dan uang untuk datang ke tempat yang memiliki
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a dapat . berfukar informasi tanpa
dipisahkan oleh jorak dan waktu. Dengan scmakin majunya teknologi informasi
dan komputer dewasa ini, fen ngin juga memanfaatkan
dan maju beserta teknologi tersebut. Keinginan untuk maju tersebut mendorong
setiap orang, perusahaan, organisasi dan lembaga pendidikan dari berbagai
jenjang untuk memperkenalkan ke luar dengan memanfastkan teknologi yang
canggih dewssa ini seperti imternet. Penyajian informasi seputar perusahaan,
organisasi dan lembaga pendidikan di internet dilakukan dengan metode penyajian




WEB (situs) yang di desain dengan baik dan bahkan dapat diakses dari berbagm
pelosok daerah di belahan dunia.

Ketika user mengunjungi situs yang telah ada pada internet, akan tertarik
dan menggali sedalam mungkin informasi yang ada di situs tersebut. Persoalannya
adalah bagaimana merancang dan mendesain. WEB tersebut dengan baik dan

3 (e 2 capture) dan Kepuasan

n pun terjadi

ersendin dalam bidang
pelatihan dan pendidikan yang pengadasnnya cepat, metode Iebih efektif dan
persiaapannya lebih singkat. Maka dari itu aplikasi vang saat ini sangat baik unutk
dikembangkan dibidang internet adelah e-learning. Menurut matt comerchero
(2006) eleaming adalah salah satu bentuk pendidikan yang menggabungkan
motivasi, komunikasi, efisiensi dan teknologi. Sering kali proses pembelajaran

mengalami keterbatasan seperti waktu dan jerak. Dengan adanya e-learning para



pelajar akan mendapatkan wawasan dan ilmu pengetahuan tidak hanya datang
kesekolah. tetapi juga dapat mengakses intemmet dari rumah atau dari tempat
penyedia layanan internet. Aplikasi eleamig mencakup beberapa fitur yang

menjodi standar dalam proses pembelsjaran seperti distribusi materi pelajaran,

informasi (IT) ,Tinggal bagaimana kita sekarang untuk memanfaatkannya dengan

semaksimal mungkin,.era globalisasi merupakan sustu era dimana jarsk tidak
merupakan suati batasan, antar user yang berjauhan walau berjuta - juta kilometer
jauhnya, bukan merupakan halangan.



12 Rumusan masalah

Dari permasalahian vang tefal o

1.3. Batasan Masalah

Analisis yang akan dilakukan disini yaitu dengan spesifikasi sebagai
berikut:

|. Merancang website E-learmning di sekolahan.



2. Kategorinys meliputi unsur-unsur ; perancangan, system analyst, Entity
Relation Design, dan keterbaruan informasi yang ada.

3. Untuk memudahkan dalam tahap perancangan, maka ditentukan aspek-
aspek yang akan dirancang dan kebutuhan masa kini dan akan datang,

ikan program Strata | (S1)

2. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama pendidikan diSTMIK
AMIKOM kedalam aplikasi nyata dengan harapan dapat lebih
bermanfaal.

3. Untuk memberikan gambaran perancangan website E-learning.



4. Menbantu siswa dalsm memperoleh informasi seputar IT dan gambaran
IT secara luas dan manfast-manfaat vang diperoleh.

5. Menjelaskan betapa pentingnya penyajian sistem informasi pada
jaringan komputer (intranet dan internet), sehingga informasi tersebut

pengetahuan civitas akodemik maksimal dan tepat guna.

4. Bagi Siswa

Dapat mengetahu permasalah IT dan mempermudah proses belajar
meengajur masalah [T,



Lo Metode Penelltian

Metode penelitian yang digunakan adalah

tugas akhir,



1.7 Sistematika Penullsan

BAB 1 : Pendahuluan

Pada bab imi akan menjelaskan mengenai latar belakang

BABY: Penutup

Bab ini akan berisi saran dan kesimpulan
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