BAB1
PENDAHULUAN
L.1.  Latar Belakang

Terbatasnya waktu karena manusia memiliki kompleksitas kegiatan yang

ia yang bersifat variabel dan dapat

hal lainnya vang identik dengan kecerdasan manusia. Dengan demikian dapat
memberikan kemudahan dalam penyelesasian pekerjaan atsu masalah, karena
dalam beberapa aspek peran manusia dapat digantikan oleh komputer. Tujuannya
odalah agar kualitas kehidupan manusia dapat semakin ditingkatkan karena



pekerjaan-pekerjsan vang fidak efisien, memakan wakiu, melelahkan, atau
berbahaya dapat dialihkan untuk dikerjaan oleh mesin.

Dalam planet yang kita huni ( bumi ) ini terdapat banyak sekali yang dapat
dipelajari diantaranya ilmu Geologi. Sedangkan ilmu Geologi sendiri masih

terbagi-bagi lagi menjadi beberapa dimitaanys adalah ilmu Petrologi yang

sistem pakar ini maka masalal

memberikan solusi dapat diatasi dan kehlian dari pakar dapat menjangkau
berbagai wilayah secara luas. Selain itu pengetahuan dan pengalaman dari pakar
petrologi ini dapat disimpan agar dapat memberikan solusi-solusi secara tepat dan
efiektif



1.2,  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah diumikan di atas dapat diketahui
pokok permasalahan yang dihadapi yaitu * Bagammana membuat system informasi
tentang batuan agar dapat di integrasikan dengan sistem pakar sehingga dapat

1.4.  Tujuan dan )
Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah sebaga

4. Membuat suatu sistem yang berfungsi untuk memberikan informasi

dan solusi/mengidentifikasi jenis, struktur , contoh gambar dan nama

sebuah batu secara cepat dan tepat.



b. Membuat suatu sistem yang dapat membantu mempermudah seseorang
vang ingin mempelajari batuan (pelajarmahasiswa).

1.5, Metodologi Penelitian

yang merupakan ahli petrologi yang mengetahui tentang batuan.



2, Pengenalan Terhadap Pengetahuan (knowledge)
Pada tahap ini dilakukan dengan cara membaca buku atau literatur-
literntur dan mencari informasi media internet yang memuat dan
membahas tentang sistem pakar dan batuan.

¢ Perancangan Sistem

3, Representasi Pengetahus
Pengetahuan vang lelah diseleksi kemudian ditampilkan untuk
mempemmudah perancangan sistemn yang akan dibuat.



4. Rancang Sistem
Melakukan perancangan sistem pakar dan memilih metode yang
menangani permasalahan vang dihadapi.

A

perangkat keras yang dibutuhkan,
implementasi, evaluasi kelebihan dan kekurangan sistem.

BabV  Kesimpulan dan Saran
Bab ini merupakan bab terakhir dari seluruh rangkaian bab yang
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