BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada tahun 2000 Microseft mengumumkan NET fnitiarive yaitu sebuah

class library yang

n aplikasi yang telah

NET assembly references atau yang biasa disebul dengan class library
yang bertipe .NET mempunyai kelebihan dalam pembuatan aplikasi dengan cepat,
efisien dan class library ini dapat digunakan oleh bahasa pemrograman lainnya,
selama bahasanya bertipe NET. Programmer hanya perfu membuat class baru
dan mengakses fungsi fungsi yang telah disisipkan dalam claxs fibrar tersebut.



Agar para programmer dapat memakai class library tersebut dengan baik, maka

programmer seharusnya tau sedikit tentang object class dalam programming,

bagaimana cara membual c/ass baru, mengakses fungsinya dan lain sebagainya.
Dengan membuat class library ini diharapkan bisas membantu para

tres fibrary ini yoitu Billing

explarer, chatting application, trojan horse dan lain sebagainya, selama program
otan aplikasinya itu berbasiskan client server desktop application.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang muncul dari latar belakang vang telah disajikan
diatas adalah sebagai berikut:

|. Bagnimana cara mengintegrasikan elass library ke dalam project

dan aplikais web). Algoritma ini akan diimplementasikan menggunakan visual
studio 2008 dan menggunaksn bahasa pemrogramannya yaitu C# NET yang

berjalan di platform windows.



1.4 Manfaat
Manfaat dari penelitian ini adalah:
I. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama kuliah di STMIK

2. Menguji tingkat kemudahan apabila menggunakan class fibrary i
dengan tanpa menggunakan class fibrary ini dalam hal membuat
aplikasi desktop yang berbasiskan client dan server



3. Melskukan debug terhadap program
4. Sebagai prasyarat kelulusan program studi strata satu, jurusan tekhnik
informatika di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

1.6 Metodologl Penelitian

Metode penelition yang digunakain, oleh penulis dalam perancangan

assembly reference,
socket programming, thread safety. M macam cara aplikasi server
dan aplikasi client dapat berinteraksi. Komunikasi Anvnchronows dan
synchronous pada client sevver dan membahas tentang visual studio
2008

3. Bab 1l Analisis dan Perancangan Sistem



Bab ini akan membahas analisis masalah dan konsep, amalisis
komponen aplikasi, analisis komunikasi, analisis kebutuhan sistem.

Selain itu, juga membahas tentang perancangan proses sistem,

perancangan algoritma program. dan perancangan antarmuka program.
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