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INTISARI 

 

Seiring dengan perkembangan jaman dan permintaan applikasi yang 

meningkat dari kalangan konsumen, maka dibutuhkan usaha bagi programmer 

untuk meningkatkan kinerja dan mempercepat proses pembuatan applikasi itu 

sendiri dengan mudah. Maka dengan itu dibutuhkan suatu class library yang 

nantinya programmer akan mendistribusikannya dengan applikasi yang telah 

dibuat. 

 Class library atau yang biasa disebut dengan assembly references 

mempunyai kelebihan dalam pembuatan applikasi dengan cepat dan efisien. 

Programmer hanya perlu membuat class baru dan mengakses fungsi fungsi yang 

telah disisipkan dalam class library tersebut. Agar para programmer dapat 

memakai class library tersebut dengan baik, maka programmer seharusnya tau 

sedikit tentang object class dalam programming, bagaimana cara membuat class 

baru, mengakses fungsinya dan lain sebagainya. 

 Class library ini difokuskan untuk pembuatan desktop aplikasi yang 

berbasis client server. Diharapkan bagi para programmer yang nantinya dapat 

membuat applikasi yang berbasis client server dengan mudah. Contoh applikasi 

yang dapat dibuat oleh class library ini yaitu Billing explorer, chatting 

application, trojan horse dan lain sebagainya, selama program atau applikasinya 

itu berbasiskan client server. 

 

Kata Kunci : class library, client server, assembly reference 
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ABSTRACT 

 

Along with the development and application of increased demand from 

consumers, the effort required for the programmer to improve performance and 

accelerate the application process itself easily. So with that required of a class 

library that programmers will be distributed with the application that has been 

made. 

Class libraries or commonly called the assembly references have the 

advantage in making an application with the quick and efficient. Programmers 

only need to create a new class and access to functions that have been inserted in 

the class library. So that the programmer can use the class library with a good, 

then the programmer should know a little about the object in a programming 

class, how do I create a new class, access and other functions. 

This class focused library for creating desktop applications based on 

client server. Expected for the programmer who will be able to make client-based 

application server with ease. Sample application that can be made by the class of 

this library is Billing explorer, chat application, trojan horses, etc., during the 

program or its based client server. 

 

Keywords : class library, client server, assembly reference 
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