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INTISARI

Perkembangan ilmu teknologi semakin pesat, khususnya teknologi
informasi. Seiring perkembangan sistem informasi yang selalu mengikuti
perkembangan teknologi informasi. Perkembangan teknologi terbaru selalu
menggunakan media terbaru pula dalam pengolahan data. Misal Visual Basic 6.0.
dan yang lainnya. Microsoft Visual Basic 6.0 bisa berhubungan dengan media
lainnya seperti Microsoft Acces.

Selama ini media pengolahan data pada bengkel Evinn Motor Kebumen,
masih mengguanakan sistem manual, sehingga dalam pelaksanaannya masih
terdapat kendala-kendala, kendala yang timbul misalnnya dalam segi efisiensi
waktu, secara tidak langsung mengurangi kecepatan dalam proses operasional
khususnya pada saat pengecekan persediaan atau stock barang dagangan. Maka
untuk memenuhi hal tersebut ditawarkan sebuah perluasan sistem informasi yang
dapat melengkapi sistem lama, dengan memanfaatkan Microsoft Visual Basic 6.0
sebagai sarana pengolahan data pada Bengkel Evinn Motor Kebumen. Khususnya
dalam pengolahan data keluar masuknya barang dapat menghasilkan informasi
yang tepat dan akurat.

Berkaitan dengan hal diatas peneliti menyimpulkan bahwa kelebihan
sistem terkomputerisasi dibandingkan sistem yang ada saat ini (manual) yaitu
Dapat mempercepat proses pencatatan dan pengolahan data., Mampu menyajikan
informasi yang lebih berkualitas sehingga memudahkan dalam pengambilan
keputusan., Efisiensi waktu, tenaga, pikiran dan biaya dalam proses pencatatan,
pencarian data dan pembuatn laporan, sehingga laporan yang hasilkan lebih tepat
waktu, akurat dan relevan bagi penerima informasi terakhir. Dengan adanya
sistem yang diusulkan ini, diharapkan kegiatan pencatatan, pencarian data serta
pembuatan laporan bengkel akan lebih efektif dan efisien. Sehingga pelayanan

terhadap konsumen dapat ditingkatkan.

Kata-Kunci:  Sistem informasi, Teknologi informasi, Sistem Terkomputerisasi,

Microsoft Visusal Basic 6.0, Microsoft Acces.
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ABSTRACT

Technological knowledge developing gets quick, notably technological
information. Along with information system developing that does ever follow
information technology developing. Recent technological developing always
utilize media the newest one too in-data processing. For example Visual Basic 6.0.
and another one. Visual Basic Microsoft 6.0 can be engaged another medias as
Acces's Microsoft.

All this time data processing media on Evinn's workshop kebumen's
Motor, still mengguanakan manual system, so in its performing is still available
constraint, evoked constraint misalnnya in time efficiency facet, indirectly reduce
speed in processes operational in particular upon stockpiling checking or
merchandise stock. Therefore for meeting that thing is on the market one
information system extension that can complete long time system, with utilizes
Microsoft Visual Basic 6.0 as medium of data processings on Evinn's Workshop
kebumen's Motor. Notably deep data processing goes-in and out it goods can
result information in point and accurate.

Get bearing with thing upon researcher concludes that system excess is
computerized than current aught system (manual) which is Gets to hasten data.'s
registry and processing process, Can present more information qualified so
making easy deep decision making, Time efficiency, energy, think and cost in
processes registry, sought after data and pembuatn is reporting, so reporting that
results more timely, accurate and relevant for last information receiver. With
marks sense proposed system it, expected by registry activity, sought after data
and workshop reporting makings will more effective and efficient. So service to

consumer can be increased.

Keyword: Information system, Information technology , System computerized,

Microsoft Visual Basic 6.0, Microsoft Acces
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