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INTISARI

Music mania merupakan acara talk show berdurasi 60 menit yang
menampilkan bintang tamu band - band indie Jogjakarta ataupun band — band
nasional yang sedang promo album di kota Jogjakarta. Saat ini program acara yang
berorientasikan musik sebagai tema sangat populer di Indonesia. Musik menjadi salah
satu solusi masyarakat untuk lepas sejenak-dari situasi saat ini yang penuh dengan
tekanan dan kondisi ekonomi tak tentu.

Memproduksi suatu acara di televisi tidak hanya tergantung pada konsep
penyutradaraannya-atau penulisan naskah. Di perlukan juga suatu kerja sama yang
professional satuan kerja serta peralatan produksi yang memenuhi syarat minimal
agar dapat menyajikan sebuah acara televisi yang baik. Berhubungan dengan hal itu,
terdapat pertanyaan yang menarik : Bagaimana cara menilal kelayakan suatu acara di
televisi ? Music mania sendiri terbagi menjadi tiga tahap produkst yaitu, pra produksi,
proses produksi, dan pasca produksi.

Pada tesis ini, peneliti mencoba untuk ‘menganalisis pokok-pokok bahasan
tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan saran kepada produser dalam
memproduksi suatu acara. Disamping itu, peneliti juga menganjurkan produser acara
agar lebih mengembangkan lagi acara music mania agar lebih menarik perhatian
sponsor dan iklan.

Kata kunci : produksi acara music mania, band indie, promo album, music mania,
talk show
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ABSTRACT

Music mania is a represent event of talk show with 60 minute of duration
presenting guest star Jogjakarta bands of indie or national bands which is promo of
album in Jogjakarta. In this time program of event orienting music as theme very
popular in Indonesia. Music become one of the solution of society to release a
moment from situation in this time which is full of pressure and condition of
indefinite economics.

Producing an event in television do not only depend on.concept of director
or the copy writing. but also team work and equipments of up to standard production
minimize, that be can present a event of good television. Relate to that thing is, there
are question drawing : How to assess elegibility of an event in television ? Music
mania it self divided to three phase production process that is, pre produce,
production process, and after produce.

In this thesis, researcher tried to analyze those issues and the result are
addressed to give suggestion to producer of a event. Beside that, researcher also
suggest producer of event to be developing of music music mania show to get more
attention of sponsorship and advertisement.

Keyword : produce music event, indies band, promo album, music mania, talk show.
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