BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dengan menghasilkan sesuatu menjadi lebih menarik dan hidup. Selain dopat
digunakan sebugni alat dalam pembuatan Company Profile, multimedia dapa
Juga digunakan dalam pembutan video elip, iklan televisi, sebagai alat dalam



presentasi atau seminar, dan juga dalam mendesain majalah dan pembutan
film baik animesi maupun film binsa.

Pembuatan informasi sebagai promosi berbasis multimedia ini adalah
suatu strategi agar informosi yang dikemas mencapai sasaran dan duapat

diminati masyarakat luss. Oleh karenalfw, dalam penyusunan laporan skripsi

dibatasi pada hal :
. Ruang lingkup penelitian dilakukan di pada PT. Jaminan sosinl Tennga

Kerja (JAMSOSTEK) Yogvakarta



2. Fiwr atau fasilitas yang akan dimncang pada media informasi  tersebut
antarn lain mengenai sejarh. visi dan misi, kegiatun yang dilakukan, dan
lnin sebagainya yang berisi informasi tentang PT. Jaminan sosial Tenaga
Kena (JAMSOSTEK) Yogvakarta, seria ditambah dengan  fasilitas

tersendiri bagi anggota PT. Jamindfisosial Tenaga Kerja (JAMSOSTEK)

¥ ogvakart,

2. Membuat aplikasi multimedia sebagai media informasi  kepada
masyarakat luns agar lebih menarik.

3. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti perkulinhan dan

diharapkan dapat diterapkan dalium kehidupan dimasynrakat.



4. Mengembangkan pola Keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu

pengetaliuan bari yang sesual dengan teknologi informasi khususnya

[ﬁkmlqgi j.l]r mas b analisis do chEsann ml.l.l.l.i.ll'lﬂdl-l in[&'al:ﬂf.
Dapat digunakan sebagai contoh dan referensi dalam penyusunan
Skripsi.



1.5 Metode Pengumpulan Data
Dralam menunjong pencarian fakia dan pengumpulan data, penyusun
wkan menggunakan berbagai twhapan pengumpulan  data yang  dikira
memungkinkan, antara lain adalah -

n. Metode observasi (Ofservation

mempetajari dari bk g felah ada untuk digunakan
sebagni referensi atau digunakan sebagai bahon pembanding,

1.6 Sistematika Pennlisan

Dalam penyusunan skripsi ini penulis akan membagi dalam beberapa

bab, yaitu :



Bab I : Pendahuluan

Pada bab i penulis akan mencrangkan tentang latar belakang
masalah, perumusan masaloh, batasan masalah, tujean penelitian, manfzat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penclitian,

Bab I1 : Dasar Teord dan Tinja

eori yang penulis gunakan

0 PT. Jaminan

11 : Analisis Sistem

bab ini penulis menbahas tentang analisis sistemm yung

Dalam bab ini akan membahas t

ama dengan sistem yang baru- craBeangan sisfem secara umum dan
multimedia, menggunakan sistem multimedia dan memelihara  sistem
multimedia,
Bab V : Penutup

Bab ini merupakon bagion akhir dari penulisan skripsi yvang berisi
kesimpulan dan saran dari selurul isi laporan.



Daftar Pustaka

Lampiran

1.7 Tahapan Penelitian

5. Perancangan Program
Dilakukan sebagai gambarun  dan  acuan  dalam  desain  program

selanjuinys.



6. Pembuatan Laporan
Menyusun laporan skripsi dengan permasalahon vang sudsh sda secam
7. Desain Program

n sistens, dan desain grafis aplikasi
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