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INTISARI  

 

Sistem Informasi dibutuhkan dalam mengelola bisnis pada zaman yang 

modern ini. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin maju pesat. 

Setelah aplikasi komputer dikembangkan, banyak sekali instansi atau perusahaan 

yang ingin berkembang dengan memanfaatkan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

Dari uraian diatas maka penulis tertarik untuk mengangkat tema skripsi dibidang 

sistem informasi managemen dengan judul “Sistem Komputerisasi Penjualan di 

Showroom Kampoeng Batik Kauman  Pekalongan”. 
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ABSTRACT 

Information systems are needed in managing the business in this modern 

era. Development of science and technology is advancing rapidly. Having 

developed a computer application, many agencies or companies that want to 

thrive by exploiting science and technology. 

From the description above, the writer is interested to lift the paper's themes in the 

field of management information system for " Computerized Retail System in 

Showroom Kampoeng Batik’s Kauman Pekalongan ". 
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