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PENUTUF

Karena augmented reality dapat memvisualisasikan objek dengan
disertai oleh penjelasan objek tersebut, maka aplikasi ougmented
reality dapat berguna dalam proses pembelajaran terutama anak
dibawah umur dalam mengenalkan benda, hewan, pekerjaan, dan
hal-hal lain yang belum dimengerti oleh anak secarn lebih efisien,
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yang mana terkadang objek atau hal tersebut susah ditemukan lagi
di kehidupan sehari-hari.
3. Dari pengujian blackbox yang sudah dilakukan oleh penulis aplikasi
Augmented Reality Pengenalan Serangga pada Anak Usia Dini
Berbasis Android tersebutaplikasi sudah berjalan dengan baik, dari

pengampu yang mengajar di KB AL-Hakim. Berikut ini saran dan masukkan yang

didapat oleh penulis :



Tl

|. Diharapkan aplikasi augmented reafity tersebut diberi musik dan
animasi seperti terbang atau jalan agar objek 3 Dimensi yang ada

terlihat lebih menarik uniuk anak-anak.
2. Diharapkan penulis dapat membuat aplikasi dengan tema yang lebih
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