BAB1

PENDAHULUAN

murah. Sehinggs menarik minat konsumen untuk menggunakan teknologi ini.
Fasilitas vang ditawarkan teknologi yang terdapat pada telepon seluler cukup

bervariosi. Diantaranya phome calls, vofce mail, SMS, MMS, GPRS dan masih



el

banyak lagi fasilitas-fasilitus yang ditawarkan, Setiap provider menawarkan
fasilitas yang berbeda dan semua memiliki keunggulan masing-masing.

Dari semua fasilitas yang di tawarkan oleh sekian banyvak provider, SMS
fshort Message Service) merupakan fasilitas yang memjadi favorit bagi para

pengguna teknologi telepon seluler. Defigan SMS kita dapat menerima atau

lepon seluler yang dituju. Selain

snerima sebuah poss m mkﬂ]lﬂg el
momena ini penulis mencoba untuk memanfaatkan fasil
sekedar untuk bertukar informasi saja. Namun penulis menco

menjalankan usaha penjuakan pulsa. vis S aja sctelah di integrasikan
dengan sistem yang lain dan bekerj: dengan penyedia atau distributor pulsa
elektronik. Dengan harapan dapat tercipta sebuah aplikasi penjualan pulsa terpusat
via SMS yang akan mempermudah dalam menjalankan bisnis penjualan pulsa.
Sehingga  diharapakan dapal menambah hasil penjualan pulsa dengan

menggunakan sistem penjualan pulsa via SMS.



1.2. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut. dapat dirumuskan beberapa masalah
yang akan diangkat dalam skripsi ini, yaitu :
a. Bagaimanakah cara pemanfaatan fasilitas SMS untuk mempermudah sistem
penjualan pulsa ?

€. Untuk pengkoneksian /
d.  Untuk pembuatan aplikasi menggunakan program Visuael Basic 6.0

e. Untuk perancangan dan pembuatan database menggunakan SOL Server 2000
f  Aplikasi ini ditujukan utuk sistem penjualan pulsa elektronik via SMS.



1.4. Maksud Dan Tujuan

Maksud dibuatnya tulisan ini adalah sebagai syarat untuk menyelesaikan
pendidikan program sarjana jurusan Teknik Informatika pada Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika Dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta,

Dan tujuan yang hendak dicapai adalah ;

1.6, Metode Penelitian
Metode penelitian yung digunakan dibagi menjadi dua, tahap pengumpulan
data dan pembuatan perangkat lunak.



L.o.l. Pengumpulan Data
Metode pengumpulan  data  adaloh metode yang digunakan untuk
mengumpulkan data yang digunakan / diperlukan dalam penelitian.
Metade ini meliputi :
a.  Kepustakaon
Dilaksanakan defigan cara mencari data s formasi dart buku-buku atau

eredar di

data, user interface yang diimginkan, kebutuhan perngkat kers, serta kebutuhan
perangkat lunak yang aks
b. Perancangan Sistem

Dalam fase ini dilakukan perancangan sistem baik antar muka, basis data dsb.
c. Implementasi



Pada fase ini dilakukan penerjemahan konsep kedalam bentuk perangkat
lunak dengan mempergunakan rancangan database dan rancangan proses yang
telah dibuat serta mempertimbangkan hasil analisa kebutuhan.

d. UjiCoba

Proses uji coba sistem yang dilukukan pada aplikasi ini adalah dengan

mencoba segala kemingkinan input data dengan SMS untuk cosmmer dan input
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Bab ini membahas tes
penelitian,
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini akan memaparkan tentang analisis kebutuhan, rancangan basis
data. rancangan proses, rancangan user interface.



BABIV IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi implementasi rancangan database dan rancangan proses yang
divujudkan dalam bentuk algoritma dan program serta pengujian program
melalui serangkaian skenano yang telah ditentukan.

BABY PENUTUF
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