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MOTTO 
 

”Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di 
antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan 

beberapa derajat” 
(Al Mujadalah 11) 

 
 

”Maka berlomba-lombalah (dalam membuat) kebaikan”  
(Al Baqoroh ayat 148) 

 
 

”Sebaik-baiknya manusia diantaramu adalah yang paling 
 banyak manfaatnya bagi manusia lain ” 

(HR. Bukhari) 
 
 

”Kebenaran kita berkemungkinan salah, kesalahan orang lain 
berkemungkinan benar. Hanya kebenaran Tuhan  

yang benar benar benar ” 
(KH. Ahmad Mustofa Bisri) 
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  INTISARI 
 

Penyulingan merupakan proses yang sangat penting untuk menghasilkan 
minyak kayu putih , selama ini proses penyampaian informasi tentang 
penyulingan minyak kayu putih masih menggunakan buku dan literatur yang 
cenderung kurang menarik minat masyarakat khususnya mahasiswa dan peneliti 
di bidang teknologi pertanian, dengan perkembangan teknologi komputer 
khususnya multimedia penyampaian informasi tentang penyulingan minyak kayu 
putih ini dapat kita kemas dalam bentuk animasi sehingga proses penyulingan 
minyak menjadi visualisasi yang menarik. 

 
Dalam skripsi ini dibuat aplikasi multimedia tentang penyulingan minyak 

kayu putih menggunakan Macromedia Flash Professional  8 sebagai software 
utama disamping sofware pendukung seperti Adobe Audition 2.0, Ulead Video 
Studio 11, dan Adobe Photoshop CS , dengan menggunakan Macromedia Flash 
Professional  8 penyulingan minyak kayu putih dapat kita animasikan 
menggunakan beberapa karakter animasi yang ada di Macromedia Flash 
Professional  8 yaitu Animasi Shape, Mask dan Animasi Motion Tween , selain 
itu aplikasi multimedia penyulingan minyak kayu putih ini juga menampilkan 
pilihan informasi lain tentang minyak kayu putih yang dapat kita pilih 
informasinya sesuai dengan tombol menu pilihan yang ada pada aplikasi 
multimedia. 
 

Penyulingan minyak kayu putih  yang disajikan dengan bentuk animasi ini  
akan  memberikan nilai lebih dalam bentuk informasi yang menarik dan aplikatif 
sehingga dapat memudahkan masyarakat umum khususnya peneliti dan 
mahasiswa di bidang teknologi  pertanian untuk memahami proses penyulingan 
minyak kayu putih. 
 
Kata Kunci : Penyulingan Minyak Kayu Putih , Multimedia, Animasi  



 

ABSTRACT 
 

 
Distillation is a very important process to produce cajuput oil, during this 

process to deliver information about cajuput oil distillation still use books and 
literature that are less likely to attract people, especially students and researchers 
in the field of agricultural technology, the development of multimedia computer 
technology to communicate information, particularly about cajuput oil distillation 
can we pack in the form of animation so that the process of refining the oil into an 
interesting visualization.  
 
             In this thesis created a multimedia application of cajuput oil distillation 
using Macromedia Flash Professional 8 as well as major software supporting 
software like Adobe Audition 2.0, Ulead Video Studio 11, and Adobe Photoshop 
CS, using Macromedia Flash Professional 8 cajuput oil distillation can we animate 
using several animated characters in Macromedia Flash Professional 8 is Shape 
Animation, Mask and Motion Tween Animation, multimedia applications in 
addition to the cajuput oil distillation, also featured other information about the 
choice of cajuput oil that we can choose the information in accordance with the 
options menu button is in multimedia applications. 
 
            Cajuput oil distillation are presented with this form of animation will 
provide more value in the form of interesting information and applied so as to 
facilitate the general public, especially researchers and students in the field of 
agricultural technology to understand the process of distillation of cajuput oil. 
 
Keywords : Cajuput Oil Distillation, Multimedia, Animation 
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