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INTISARI

Pada masa sekarang ini saat segala sesuatu di dunia ini berkembang dengan
sedemikian pesatnya, tidak terkecuali teknologi. Manusia tidak bisa lepas dari
kemajuan teknologi, secara tidak sengaja manusia juga menggikuti kemajuan
teknologi tersebut. Salah satu teknologi yang s ekarang berkembang dan terus
dikembangkan adalah multimedia.

Ketika tamu ataupun nasabah Bank Andara pada umumnya ingin mengetahui
lokasi atau pun ruangan dari Bank Andara maka metode pencarian yang digunakan
oleh tamu dan nasabah pada umumnya sekarang ini  masih manual dan metode ini
kurang efektif.

Dari permasalahan diatas penulis akan mengabungkan antara pembuatan
denah ruang dengan aplikasi multimedia agar tamu maupun nasabah Bank Andara
lebih mengetahui di mana ruangan yang ingin di datangi . Ketika tamu dan nasabah
ingin mengetahui bagaimana lokasi ataupun denah maka informasi yang di dapat
akan lebih mudah dan lebih bisa memahami karena penggunaan sistem yang dapat
dimengerti.

Kata-kunci : Pemetaan, Denah ruang PT. Bank Andara, menggunakan aplikasi
multimedia



ABSTRACT

At the present time when everything in this world with such a rapidly
developing, technology is no exception.  Human beings can  not be separaeted from
technological advances, humans accidentally to follow also advances the tech nology.
One technology that is now growing and continue to be developed is multimedia.

When the guest or customer of Bank Andara generally want to know the
location or any room of the Bank Andara the search methods used by guests and
customers in general today are still manual, and it is less effective.

From the problems above will to uniite author of the plan-making space with
multimedia applications for guests and customers of Bank Andara more room to
know where you want the go. When the guests and custom ers want to know how to
plan the location or the information can be more easily and better understand the use
of the system can be understood.

Keywords : Mapping, Plan space PT. Bank Andara, using multimedia applications
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