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INTISARI

Dewasa ini perkembangan teknologi dalam bidang komunikasi dan komputer
telah banyak membawa perubahan dalam bidang kehidupan manusia. Seiring dengan
perkembangan teknologi yang cukup pesat, teknologi informasi telah menjadi suatu
kebutuhan yang tidak dapat dielakkan lagi. Sekarang ini informasi dapat dengan mudah
kita dapatkan melalui internet.

Internet adalah media komunikasi yang digunakan untuk memperoleh informasi
sebanyak-banyaknya dari manapun dan kapanpun dengan menggunakan seperangkat
komputer dan modem plus jaringan telepon atau koneksi melalui ISP (internet service
provider). Di internet kita biasanya mengenal yang namanya website, website yaitu suatu
halaman elektronik di-dunia maya yang berisikan informasi dari suatu perusahaan,
lembaga, organisasi, sekolah atau lembaga yang lain.

Salah satu dari perkembangan internet itu adalah Games online. Perkembangan
games online di indonesia cukup pesat. Bahkan ditengah krisis global yang terjadi di
tahun 2009 ini,bisa dibilang bisnis di bidang ini hampir tidak terkena dampaknya. Pada
penelitian ini penulis ingin° membahas website yang mengulas tentang seluruh game
online yang ada diindonesia. Sebelum adanya sistem ini cara untuk mempromosikan dan
menyebarkan informasi dilakukan secara masing-masing dan konvensional melalui media
kertas. 'Berkaitan dengan hal tersebut maka terdapat sebuah pernyataan yang perlu
diketahui, yaitu : Bagaimanakah sistem informasi berbasis web yang dibutuhkan untuk
komunitas penggemar game online yang dapat digunakan sebagai sarana tukar informasi
dan komunikasi? Oleh karena itu pada skripsi ini penulis ingin menganalisis pokok-
pokok bahasan atau permasalahan tersebut dan kemudian menerapkan hasilnya sebagai
sebuah sistem informasi tentang game online berbasis web yang dapat memberikan
informasi secara akurat, valid, efisien, efektif dan hemat biaya.

Kata Kunci : Internet, Komunitas,Game online
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ABSTRACT

These days technological growth in the field of communications and computer
have a lot of bringing the change in human life area. Along with technology growth
which is fast enough, information technology have come to the a must which cannot be
parried again. This time information earn easily we get through internet.

Internet is communications media used to get the information as much as possible
from everywhere and everywhen by using a set computer and modem of network plus
phone or through ISP ( internet service provider) connection. In our internet usually
recognize which it name is website, website that is an electronic page in illusory world
comprising information from a company, Institute, organizational, other institute or
school.

One of the development of the Internet it is online Games. The development of
online games in-Indonesia quite rapidly. Even amid the global crisis that occurred in the
year 2009, can be spelled out in the field of business is almost not affected. In this study
the authors wanted to discuss a website that reviews of all the existing online games
indonesia. Before the advent of this system is how to promote and disseminate the
information carried by each and conventional paper media. Related to that statement
then there is a need to know, namely: How is web-based information systems required for
online gaming fan community which can be used as a means of exchange of information
and communication? Therefore in this paper the author wants to analyze the topics or
issues, and then apply the results as a system of information about web-based online
game that can provide information in an accurate, valid, efficient, effective and cost-
effective.

Keywords : Internet, Community, Games Online
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