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INTISARI  

 

 

Pernikahan merupakan hal yang sakral dan sangat di butuhkan 

dokumentasi untuk mengabadikan momen tersebut yang hanya di laksanakan 

sekali. Oleh karena itu  Dokumentasi pernikahan menggunakan Video merupakan 

media yang efektif untuk usaha, dalam bidang jasa, dan  dengan tampilan gambar 

bergerak dengan teknik Audio - visual akan lebih mudah di serap oleh Audience.  

Oleh karena itu peluang tersebut di manfaatkan oleh penulis untuk di aplikasikan 

ke Malibu 62 studio cassa grande sebagai   perusahaan yang bergerak dalam 

bidang jasa dokumentasi  

Malibu 62 Studio yang pada awalnya hanya menggunaan 1 jenis  sistem 

dokumentasi yang berupa fotografi mendapat tambahan pemasukan dengan sistem 

yang baru ( dokumentasi menggunakan video  ) tanpa merubah sistem lama yang 

sudah ada ( fotografi) . 

Dalam proses produksi, Teknik  dokumentasi memegang peranan penting 

untuk pembuatan DVD pernikahan tersebut dari awal pengambilan gambar hingga 

berwujud video jadi. Oleh karena itu penulis menjelaskan. Bagaimana proses 

produksi yang efisien mulai dari. Bagaimana persiapan pra produksi? Bagaimana 

Teknik produksi dengan memanfaatkan peralatan secara efektif dan efisien? 

Bagaimana teknik pasca produksi yang di gunakan untuk editing yang mudah dan 

cepat menggunakan Corel Video Studio pro X2? Dan bagaimana pembuatan 

cover dan label untuk tahap ahir produksi DVD wedding tersebut?          

 

 

 

Kata-kunci: pentingnya dokumentasi dalam bentuk video pada  pernikahan, 

Produksi DVD yang merupakan Lahan usaha yang berpotensi. Teknik 

pengambilan gambar pernikahan, teknik memaksimalkan alat pada produksi. 

Teknik editing menggunakan Corel Video Studio Pro X2, teknik proses Produksi 

hingga DVD pernikahan  jadi. 
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ABSTRACT  

 

 

 

Wedding is a very important n sacred thing , and so the documentation 

needed to capture of these moments are only conducted once in life. Therefore, 

using a video documentation of wedding is an effective  for businesses, in 

services, and to display moving images with audio engineering - a visual would be 

easier on the absorption by the Audience. Therefore, these opportunities be 

utilized by the authors this system applied to Malibu 62 Cassa grande studio as a 

company that specializes in documentation services.  

Malibu 62 Studio which was originally only 1 type of system uses a form 

of photographic documentation of the additional revenue received by the new 

system (using a video documentation) without changing the old system that 

already exists (photography). 

  In the production process, documentation technique its very important for 

making the wedding DVDs, from the initial decision to form a video image to be. 

Therefore, the author explains. How efficient production process starting from. 

How pre production? What about production techniques with the use of the 

equipment effectively and efficiently? How do post-production techniques in use 

for editing easy and fast to use Corel Video Studio Pro X2? And how to make 

covers and labels for late stages of the wedding DVD production? 

  

 

 

 

Key words: the importance of wedding video, DVD production, which is a 

potential business land. Wedding shooting techniques, techniques to maximize 

production equipment. Editing techniques using Corel Video Studio Pro X2, 

engineering production process to be a wedding DVD. 
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MOTTO 

 

 Jika ingin sukses di dunia, pelajarilah ilmu dunia. Jika ingin selamat di akhirat, 

pakailah ilmu agama dan jika ingin keduanya maka tuntutlah keduanya. 

 Kegagalan bukanlah kesuksesan yang tertunda melainkan sesuatu yang patut kita 

perjuangkan dengan ikhtiar dan doa. 

 Kerja keras, pantang menyerah disertai kesabaran dan doa adalah  kunci 

keberhasilan untuk meraih cita cita. 

 Serendah-rendah ilmu pengetahuan adalah yang terhenti pada lidah dan setinggi-

tinggi ilmu pengetahuan adalah yang tampak pada seluruh amal perbuatanya. 
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