BAB I

PENDAHULUAN

Visual Basic 6.0 merupakan salah satu tool untuk pengembangan aplikasi yang
banyak diminati oleh orang. Di sini Visual Basic 6.0 menawarkan kemudahan dalam
pembustan aplikasi dan dapat menggunakan komponen-komponen yang telah
disediakan. Untuk memulai Visual Basic 6.0 anda perlu menginstall Visual Basic 6.0.



Program ini bissanya dalam satu paket dengan Visual Studio 6.0. Dengan
menggunakan Visual Basic 6.0 kita bisa menghasilkan berbagai macam jenis
prograr.
Berlandaskan uraian diatas maka penulis sebagni mahasiswa tingkat akhir pada
a dan Kompiter AMIKOM Yogyakarta akan

Sekolah Tmgg i
melaksanakan penyusunan skripsi lengan jud § cangan Apllikasl Pencarian

dan Pemutaran File Gambar, Musik atau Video Menggunakan Visual Baslc 6.0

T ———

1.2 Rumusan Masalal
an puda latar belakang masalah di atas maka kami memerlukan se

pu menysmpaikan informasi dengan, cepat dan tepat

vt Gl mermibant prose pencarian dengaheng

elmah apiikasi pencarian dan

pemutaran file gambar, mugk atey viden.
1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan aplikasi ini penulis memfokuskan pada cara membuat dan
memanfastkan media pencarian dan pemutaran file gambar, musik atau video dengan
mudah, cepat dan tepat dengan mengguunakan aplikasi yong wser friendlv yang
disajikan dalam sebuah aplikasi. Dalam aplikasi ini hanya dapat melakukan pencarian



dan pemutaran file gambar, musik dan video dengan format - format file tertentu saja
karena tidak semua jenis format file dapat dijalankan pada aplikasi yang dibuat
menggunakan Visual Basic 6.0,

Software yang okan digunakan unt at aplikas: ini yaitu Visual Basic

FEHTE leikl!-li.[ti

y program strata satu (S1)
pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
AMIKOM Yogyakarta

b Untuk menerapkan, mengembangkan, dan menambah wawasan ilmu
pengeiahuan  dibidang teknologi informasi pada umumnya dan



penggunaan aplikasi yang wser friendly pada khususnya, sehingga
diharapkan dapat menjadi orang yang mampu bersaing dalam dunia
teknologi informasi,

1.5 Metode Pengumpulan Data

berusaha mengumpulkan data-data yang berhubungan dengan skripsi
i, sehingga metode ini berguna untuk mendapatkan data-data yang
diinginkan.

1.52 Teknik Pengumpulan Data.



a Library Research
Yaitu sustu metode mengumpulkan data yang dilaksanakan
dengan jalan membaca dan mempelajari buku-buku literatur yang ada
embahasan dalam penyusunan skripsi

Basic 6.0, Pemrograman Database dengan Visual Basic
dan Microsoft SQL .

Website :  www.vbtutor.nel
www.vheodesource com



www. konsultasivh.com.

L.o Sistematika Penullsan Laporan

Untuk mencapai penulisan yang sistematis

Bab ini menguraikan tentang analisis semua permasalahan yang ada
yang didalimnya terdapat analisis masalah dengan alat ukur
penyelesaian menggunakan analisis SWOT, analisis kebutuhan
SIStem. perancangan sisten Secars umumn.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dipaparkan hasil-hasil dari lahap wji coba. manual
program, manual instalasi, dasar program, pembahasan program, dan
juga listing program.
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