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INTISARI 

 

Salah satu bentuk implementasi dari  teknologi terapan yang unggul, adalah 
terciptanya kemajuan suatu bidang atau usaha dengan pemanfaatan  teknologi 
terapan, yang berdaya guna dan tepat guna disertai dengan kebutuhannya. Penyajian 
informasi akan lebih menarik apabila ditampilkan dalam suatu media, yang dapat 
menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada. Website adalah situs yang dapat 
dilihat dan diakses oleh para pengguna Internet. Jumlah pengguna Internet semakin 
hari semakin banyak, sehingga merupakan potensi pasar yang terus berkembang. 

Tripping Junkie Band merupakan Band Indie Jogja, dilihat dari kualitas lagu 
yang dimiliki dan jadwal pentas yang padat, termasuk katagori band yang perlu 
diperhitungan di dunia musik Indonesia, khususnya  di Kota Yogyakarta.. Namun 
demikian, salah satu masalah yang tampak pada band ini, yakni belum adanya 
website pendukung media promosi dan kemudahan contentnya. Permasalahan di atas 
dapat diselesaikan dengan pembuatan sistem berbasis website, dengan kemudahan 
content menejemen sistem di dalamnya. Pembuatan sistem ini berdasarkan pada 
kebutuhan akan suatu media informasi yang dapat mendukung promosi dan 
menejemen Tripping Junkie Band. 

Dari hasil penyelesaian masalah tersebut, adalah item-item yang ada di dalam 
website sudah terintegrasi dengan baik. Di dalamnya terdapat banner sebagai 
penyedia layanan  iklan, disediakan fasilitas untuk men-down load lagu dan video, 
fasilitas untuk memenejemen jadwal pentas (manggung), antara data base dan 
interface terintegrasi dengan baik, sehingga memudahkan administrator untuk 
melakukan pengelolaan website. Namun demikian, masih terdapat kelemahan yang 
perlu diselesaikan untuk melakukan pengembangan, yakni belum adanya pengaturan 
secara otomatis terhadap  resolusi image  dan ukuran file yang di-up load, sehingga 
dapat mengakibatkan beban kerja server terlalu berat. Di samping itu masih terdapat 
kelemahan, yakni kurangnnya validasi input data dan belum adanya fasilitas untuk 
member. 

 
 

 

Kata kunci:  Website, Internet, Data Base, Tripping Junkie Band. 
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ABSTRACT 

 

One of the implementations of applied high technology is created a business 
development use an effective and efficient of applied technology according to their  
needs.  Information presentation would be more interesting if it’s presented in a 
medium which can combine various available information kinds. Website is a media 
or site that could be viewed and accessed by Internet users. A lot of number of 
Internet users increases every times, it means that the growth of website market 
potential is too wider. 

Based on the song quality and the higher intensity of show schedule, Tripping 
Junkie Band included into Jogja Indie Bands, which could be categorized into the 
Indonesian world music, especially in Yogyakarta City. The band group problem 
however, has not been a website yet to support the media campaign and ease the 
content. This problem can be solved by creating website based system with the 
simplify management system. The creating of the website system based on the need 
for an information medium which can support to promotion and management of 
Tripping Junkie Band. 

Results of the problem solving shows that the website of the Junkie Tripping 
Band are as follows:  the items in the website is well integrated, availability of 
banner advertising as a service provider, availability of the facility to download 
songs and videos, availability of facilities to manage the show schedule; and (5) 
between the database and interface well integrated making it easy for administrators 
performing management of the website. However, there is a weakness need for 
further developing in terms of automatically setting the image resolution and file size 
of upload, so the work of server can be overload. Besides that, the weakness is the 
lack of data input validation and members facilities. 

 
 

 
Key word:  Website, Internet, Data Base, Tripping Junkie Band. 
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