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1.1. Latar Belakang Masalah
Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi vang berkembang dengan pesat
dewnsa i, sangs mban mendorong manusia datam memasuki peradaban

baru pada_era globalisasi

knologi komputer pada st ini jauh lebih tinggi dibandingan dengan
antara liin sebagai alat pendukung dunia emtertainment deng
-

jaingan atau vang lebih
populer dengan sebutan fnferner @an manusia berhubungan

Wiebsite adalah salah satu contoh dari perkembangan dunia nformasi. Dengan
semakin populernys website di interner, maka semakin banyak informasi yang dapat
disebarkan kepada masyarakat. Kelebihan website dibandingkan dengan media cetak
maupun elektronik lainnyn, adalsh kelengkapan informasi yang disajikan dengan



biaya yang relatif murah. Kekurangannya adalah produk vang ditampilkan serta pasar
yang dituju lebib segmented (terpusat pada kalangan | kelompok konsumen tertentu).
Pada sant i éntermer sudah dapat diakses hampir di seluruh penjuro dunea

untuk semua kalangan. Di dalem inserner

:51: tEIjE. khusus berisi
dokumen-dokumen yang saling berhiibungan, yang dikenal dengan Word Wide Web
fwww].

n fiov MasE 8 ' L .-'_ ' :.'.-.5.. AL .:.._ & Tl .' I TER Y dart satu

yng. mampu menampilkan

dia. penycharan informasi yang
interaktif, dan juga sebagai media promosi suaty perusa STE— perusahaan
yang dibahas dalam tulisan ini adalah perusahaan atau menejemen Tripping Junkie
Band, yang merupakan band indie Jogja yang dapat dikategorikan sebagai band yang
perlu masuk “perhitungan’ di dunia musik Indonesia, khususnya Kota Yogyakarta.
Kategori tersebut didasarkan pada kualitas lagu. skil/ para personil dan jadwal pentas



vang padat dari band tersebut. Di samping itu, band tersebut masih menghadapi
permesalahan, vakni kekurangan dalam hal informasi dan promosi, terutama belum
memiliki website sebagai media yang mendukung mformasi dan promosi. Band

tersebut selama imi hanya memanfaatkan sines. Friendsier, Facebook, blog, myspace,

dan sejenisnya sebagai media informasi dun promosi ba
' ‘di'atns. maka usaha untuk
|, jebih luss lagi. masih perlu
n secars intonsif. Berbagai upaya promosi yang perl

Juslin compact disk record (CD), jadwal p

p—

tha gai SpONsor. Promosi tersebut haik melalei media cotak mapun
 ditujarband ini lebih kepada ksum remaja (usia 14 sampai 27 tahan), maka band

angan renja.
menganalisis dan merancang el
dan promosi, serta sekaligns sebagaf penyusunm

wikie . sebagal media informasi
skripsi. Wehsite i dihorapkan
dapat sebagai salah sstu alat bantu untuk mengambil keputusan dalam manajemen

Tripping Junkic Bamnd.



1.2, Rumusan Masalah
Penerapan teknologi imternet dapat dinplikasikan kedalam berbagai kebutuhan

dan kepentingan vang berbeda. Aplikasi tersebut merupakan perancangan profil band
yang berbasis Website. Maksud dari peraficangan adalah membuat sebuah splikasi

vang mudah diakses. da dih disebarluaskan untuk ' promosi band. Sesuai

2
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(2) Sistem diterapkan pada masalah manajemen Tripping Jankie band.
{3) Pembangunan sistem ditekar N imterizes untuk media

informasi,

(4) Sistem keamanan diterapkan sebatas pada oplikasi web dengan penggunaan
password.



(5) Perancangan aplikasi websice menggunakan sofftware pendukimg antora lain:
Macromedia Dreamweaver MY 2004,  Adobe Photoshop, PHP. webserver

apache, dan database MySOL

1.4. Tujuan

S HAL diulﬂikﬂ SEhE.‘llIEIIII!ﬂ..

khususnyn teknobogi informasi dan komputer.

(2) Laporan penelitian dan Skripsi ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi
mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta.

(3) Sebagai bahan evaluasi dalam peningkatan mutu kurikulum dimasa depan.



Bagi Penulis

(1) Mengamalkan ilmu yang sudsh penulis pelajari dan diperoleh di STMIK
Amikom Yogyakarta.

(2) Menambah wawasan dan pengaluman bagi mahasiswa dalam lingkungan

{3) Metode Wawancara/Inte
Pengumpulan data dilakukan dengan cara wawancara kepadn informan,
dalam hal ini adalah para personil band Tripping Jumkic.



{4) Metode Observasl
Metode observasi unfuk pengumpulan data dengan cara  mengamati
kegiatan yang dilakukan oleh objek penelition, yakni para personil band

Tripping Junkie, baik di luar penias maupun mtﬁmn;ﬂmﬂ.

(5) Metode Dokuméntus

| ol jgmen menangani

pulan dats sekunder dengan cara mengambil bebem)
' ' en buku-buku

1 koleksi pribadi, majalah, artikel
ang diakses lewat media
ormasi maupun melalui search



1.7. Sistematika Penulisn

BAB L. PENDAHULUAN

Pada bab ini diwrakan temtang latar belakang rumusan masalah,

unum maupun secara rinci serta hasil-hosil penelitian dan pengembangan
yang telah dilaksanakan selama pembuatan aplikasi yang dapat memberikan
mformasi baru dengan lebih cepat dan dapat diskses oleh banyak orang. Pada
bab ini juga dilaporkan secara detail rancangan tehadap penelitian yang



dilakukan, baik perancangan secara umum dari sistem yang dibangun maupun
perancangan vang lebih spesifik.
BAB IV . IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Membahas implementosi damji coba terhadap aplikasi website pada

Tripping Junkje: ban

dijelaskan p
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isi lsporan penelitian yang telah dilakukan.
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