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INTI SARI 

Peningkatan kebutuhan masyarakat akan suatu informasi yang begitu pesat 

menuntut adanya perkembangan teknologi di bidang informasi dan komunikasi. 

Sebagai langkah untuk medukung kemajuan teknologi tersebut maka peran serta 

komputer atau komputerisasi dalam kemajuan teknologi khususnya di dalam hal 

penyajian informasi berupa penggunaan aplikasi komputer menjadi tak terelakkan 

lagi dan diharapkan mampu membawa SMA Negeri 2 Wonosobo menuju 

perkembangan pendidikan yang lebih baik. 

Skripsi ini berisikan tentang pembangunan profil sekolah, mulai dari 

sejarah, gambaran umum sekolah, visi dan misi, struktur organisasi, dan galeri 

informasi SMA Negeri 2 Wonosobo yang semuanya dirangkum dalam bentuk 

projek multimedia interaktif. 

Tujuan dibangunnya profil sekolah tersebut adalah untuk menarik minat 

masyarakat untuk mendaftar di SMA Negeri 2 Wonosobo, jika hal tersebut dapat 

terwujud akan memberi dampak positif terhadap perkembangan di masa 

mendatang. 

 

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Company Profile, SMA Negeri 2 Wonosobo 
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ABSTRACT 

Increased demand for an information society which demands that rapid 

technological developments in the field of information and communication. As a 

step to support such technological advance as well as the role of computerization 

in a computer or technological advances, especially in the presentations of 

information in terms of the use of computer application becomes inevitable and 

expected to bring Senior High School State 2 Wonosobo toward the development 

of better education. 

This thesis consist of the construction of school profiles, ranging from 

history, an overview of the school, the vision and mission, organizational 

structure, and gallery information of Senior High School State 2 Wonosobo, all in 

summarized in the form of interactive multimedia projects.  

The purpose built school profile is for the publict interest to register in 

Senior High School State 2 Wonosobo, if it is possible to provide a positive impact 

on future developments 
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