BAB I

PENDAHULUAN

berbagai aplikasi. socara. JRNR

pemahaman secara keseluruhan dengan lebih mudah.. Namun hal tersebut tidak bisa
lepas dari kemputer sebagai salah satu alat teknologi yang saat ini mampu untuk
mewujudkan perkembangan tersebut dalam berbagai bidang seperti pendidikan,
perkantoran, telekomunikasi, industri, bisnis, hiburan dan lain sebagainya.



Memainkan sebush game membuat orang-orang akan merasa penasaran
dengan game vang mereka mainkan. Hal ini merupakan salah satu daya tarik dalam

pame vang dimainkan. Tampilan yang mesarik juga membuat para pemain game

Batasan masalah dalam ruang lingkup ini akan dibatasi pada pembuatan
aplikasi berbeniuk game iebak katn, yang berisi kata-kata pelajormn IPA yang harus
dilengkapi agar sesuai dengon kata vang dimaksud, serta sedikit animasi flash untuk

mendukung tampilan agar lebih menarikuntuk diikmati.



1.4 Tujuan

Tujuan dari pembuatan game ini adalah:

I. Menerapkan ilmu teori dan praktek yang telsh didapat selama kuliah di
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pengenalan sistem (sesuai judul) secora umum, dan tentang sistem perangkat

kesimpulan dari hasil dan saran yang diberikan



DAFTAR PUSTAKA
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